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SAEPI 2023

sta é a Revista da Escola — Equipe Pedagdgica Matemdtica, publicagdo que faz parte da colegéo
de divulgacdo de resultados do Sistema de Avaliagcdo Educacional do Piaui (SAEPI) 2023.

O objetivo deste volume é auxiliar a equipe pedagdgica da escola no processo de andlise e uso
dos resultados da avaliagdo somativa aplicada no final do ano de 2023. Os dados provenientes dessa
avaliag¢do sdo uma referéncia fundamental para que professores e coordenadores possam reorientar o
planejamento pedagdgico junto as turmas e estudantes, a partir do diagndstico das possiveis defasa-
gens de aprendizagem observadas.

Os resultados da avaliagdo somativa 2023 podem ser consultados na drea restrita da
Plataforma de Avaliacéo e Monitoramento do Piaui:

https://avaliaccaoemonitoramentopiaui.caeddigital.net/

Esperamos que as informagdes disponiveis na plataforma e nesta Revista da Escola contribuam para o
importante trabalho desenvolvido pelas equipes pedagdgicas das escolas piauienses.

Boa leitural


https://avaliacaoemonitoramentopiaui.caeddigital.net/
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OBJETIVO DA SECAO:

Apresentar a entrevista realizada com o professor de Matemdatica Wilian
Ferreira Rocha.

PERFIL

O professor de Matematica Wilian Ferreira Rocha é natural da cidade de Coracdo de Jesus, em Minas
Gerais. Ele € licenciado em Matematica pela Unimontes e pos-graduado em Praticas Pedagogicas na Edu-
cagdo Contemporanea pelo IFSudeste. Atualmente, esta cursando o Mestrado em Gestéo e Avaliagdo da
Educacéo Publica pela UFJF e a graduacdo em Tecnologia em Sistemas de Computagdo pela UFF. Wilian
atuou como professor de Educacdo Basica na rede municipal de ensino de Montes Claros, assim como na
rede estadual de educacdo de Minas Gerais, nas regionais de Montes Claros, Uberlédndia e Juiz de Fora.
Hoje, o professor dedica-se a carreira de Analista de Instrumentos de Avaliagdo no CAEd/UFJF.

Seu primeiro contato com uma avaliagdo externa em larga escala foi ainda como estudante de Educag¢do
Bésica. A época, Wilian ainda ndo tinha ideia de como funcionava, mas sabia que ela era, de alguma for-
ma, utilizada como fundamento para decisbes a serem tomadas em relacdo a educagédo local e regional.
Durante a licenciatura, teve alguns contatos superficiais, no sentido de fazer pequenas analises de resul-
tados, enquanto, ja como professor, teve oportunidade de participar de reuniées focadas em discutir 0s
resultados da escola na avaliacdo estadual ou nacional mais recente. Na pos-graduacdo, Wilian realizou
um estudo sobre esse tema, que se tornou o trabalho de conclusdo de curso, abordando a qualidade
social da educacéo.

Para o professor, espera-se que, no ambiente de formacdo docente, a avaliacdo externa seja estudada
e que se busque compreender seus resultados. Entretanto, no ambiente escolar, além desse estudo, é
necessario promover acées efetivas com base nesses resultados. A analise individualizada dos dados
provenientes da avaliacdo externa pode proporcionar a escola uma melhor compreensdo de si mesma,
percebendo em que ponto se encontra, seus avangos e desafios, mas, acima de tudo, gerando autoco-
nhecimento a fim de buscar maneiras de progredir. Wilian conclui sua reflexdo dizendo: “Na minha expe-
riéncia, observei que, em algumas situagées, o processo ainda ndo é realizado dessa forma. Participei de
reunibes para analise dos resultados da avaliacdo externa cujo enfoque estava muito mais em atender a
demanda ‘formal’ de apresentar esses resultados ao corpo pedagdgico da escola, do que em se apro-
priar dos dados obtidos para criar algum plano de acdo, visando a resolu¢do de possiveis defasagens de
aprendizagem verificadas por meio desses dados’.
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CASO DE GESTAO DA SALA DE AULA

Nas salas de aula, Wilian atuou, muitas vezes, em continuidade ao trabalho anteriormente desenvolvido
por professores titulares das turmas. Nem sempre o professor pdde, a partir dos resultados das avalia-
cdes externas, criar algum planejamento, buscando resolucdes em torno das questdes identificadas. Em
muitos casos, ele ndo dispds de autonomia ou ferramentas suficientes para um diagndstico prévio das
turmas em que lecionou.

Por outro lado, durante todo o periodo de docéncia em sala de aula, Wilian buscou familiarizar os estu-
dantes quanto ao formato das avaliagdes externas em larga escala, ndo no sentido de “treinamento” de
questdes, mas de compreensdo em torno da estrutura do teste, do que esperar no sentido de gestdo de
tempo para resolucdo das atividades propostas, preenchimento de cartdes resposta, entre outros. No
campo do ensino e da aprendizagem, seus planejamentos de aula buscaram o desenvolvimento de ha-
bilidades ainda ndo consolidadas, observadas por meio dos resultados das avaliagdes externas e inter-
nas; da observagdo do desempenho dos estudantes durante as aulas; e de discussdes junto aos demais
professores. Esse movimento ocorreu de maneira constante, com o intuito de aumentar a confianca dos
estudantes, promover sua autonomia e reduzir a ansiedade para, desse modo, incentivar a criatividade
durante o processo de modelagem e resolucdo de situagdes-problema em cendrios apresentados, utili-
zando metodologias diversas, com uso ou ndo de midias digitais.

ENTREVISTA

No seu processo formativo de licenciado, como foi abordada a avaliagdo externa?

Considero que pouco foi falado sobre as avalia-
¢des externas em larga escala. Geralmente, abor-
dava-se a andlise de resultados no nivel macro,
ndo chegando ao nivel micro, ao estudante em si.

Nas minhas experiéncias de formacdo, tanto em

estudos de graduagdo quanto de pds-graduacdo
(especializagdo), limitamo-nos a conhecer os re-
sultados gerais de uma escola e compard-los aos
resultados do municipio, da regional ou da rede
de ensino como um todo.

A escola em que vocé atua faz uso sistematico dos resultados das avaliagbes externas para orientar o

(re)planejamento pedagdgico?

Durante o periodo em que atuei nas unidades de
ensino, havia uma abordagem geral dos resulto-
dos das avaliacdes externas, normalmente acom-
panhada por comentdrios sobre os baixos rendi-

mentos em Matemdtica e em Lingua Portuguesa.
Entretanto, tomei parte no replanejamento peda-
gégico baseado nesses resultados em poucas
ocasides.
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Qual € o peso dos dados das avaliagcbes externas no diagndstico da aprendizagem na escola em relacdo

a0 componente curricular que vocé leciona?

Quando se tem acesso aos resultados de avalia-
cbes externas de Matemdtica, pode-se planejar
acBes em torno de habilidades ndo consolida-
das, relativas ao ano de escolaridade em que o
estudante foi avaliado ou a anos anteriores, sen-
do possivel, também, identificar problemas em
torno de habilidades que dependem, de alguma

forma, dessas que ainda ndo foram consolida-
das. Além disso, pode-se melhorar o gerencia-
mento do tempo, sendo mais assertivo para refor-
car conceitos e recuperar alguma defasagem de
aprendizagem observada na andlise individuali-
zada dos resultados.

Que relagdo vocé estabelece entre os resultados das avaliagbes externas e os resultados das avalia-

¢bes internas que vocé aplica aos seus alunos?

As duas avaliagdes se diferenciam, em grande me-
dida, pelo agente que a executa. Eu, como profes-
sor, posso aplicar uma avaliag@o mais individualiza-
da ao meu estudante, jd que eu conhego melhor o
publico que tenho. Assim, mesmo que os conteddos
sejam quase idénticos entre as duas avaliagdes, o
rendimento obtido nas avaliagdes internas poderd
ser um pouco diferente do verificado nas avalio-
cBes externas, uma vez que fago uso de questdes
com formato diverso, envolvendo cendrios mais
proximos aquele em que o estudante estd inserido.

E possivel correlacionar os resultados gerados pe-
las avaliacdes internas e externas, observando-os
de acordo com o objeto de aprendizado. Ha tam-
bém a possibilidade de, em avaliagdes internas
que permitem uma andlise mais individualizada
dos estudantes, utilizar os dados de marcacdes
dos distratores, a fim de observar os erros comuns
nesses testes e compard-los aos erros verificados
nas avaliacbes externas.

Os materiais de divulgacdo dos resultados contribuiram para tomadas de decisdo sobre o que fazer para

potencializar o uso dos resultados do componente curricular que vocé leciona?

Os materiais de divulgacdo apresentam, de ma-
neira diddtica, os resultados das avaliacdes em
larga escala. Porém, embora constituam um 6timo
suporte, nem sempre eles sdo consultados por to-
dos os professores. Tive um contato pequeno com

esses materiais, e utilizei, em determinadas situa-
cBes, os dados disponiveis nos perfis de professor
das plataformas de avaliagdo e monitoramento,
para fundamentar alguma tomada de decisdo.

As acbes implementadas para a apropriacdo e o uso dos dados das avaliacbes externas incluiram ferramen-

tas de gestdo e monitoramento? Alguma agdo em especial teve impacto imediato na rotina de sala de aula?

Conhego as ferramentas de gestdo e monitoramen-
to disponibilizadas pela rede de ensino a que es-
tou vinculado, mas em algumas ocasides, dada a
natureza da minha ocupacdo, ndo tive acesso ao
sistema como funciondrio daquela unidade escolar.

Nas unidades educacionais em que trabalhei,
pude observar os resultados dos estudantes de
maneira individualizada, analisando também os
pontos fortes e pontos fracos das turmas em que

estavam inseridos, e compard-las as outras tur-
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mas dos mesmos anos de escolaridade. De pos-
se dessas andlises, tive elementos para discutir e
tracar acdes a serem executadas em sala de aula.
Houve, sim, impactos positivos na rotina de sala
de aula. Entre eles, pude notar maior participacdo,

confiang¢a e autonomia, uma vez que, identificadas
as dificuldades e os pontos fortes dos estudantes,
foi possivel trabalhar de forma a melhorar sua re-
lacdo com a drea de conhecimento em foco.

Considerando a curva de aprendizagem nesse processo, ha sua opinido, como pode ser otimizada a

divulgacdo dos resultados da avaliacdo externa na escola?

Os produtos criados para a divulgag¢do de resul-
tados das avaliagbes externas j& proporcionam
fécil acesso aos atores do campo pedagdgico das
escolas. Sinto que o que falta, em alguns casos, é
uma mudanca de cultura na forma de tratar a ava-
liacGo em larga escala. H& uma necessidade de
conscientizar os profissionais da educacdo quan-
to ao uso, ao valor que as avaliagdes em larga
escala podem agregar e como elas podem auxi-
liar a equipe pedagdgica nas decisbes que preci-

sam tomar. As ac¢des de divulgacdo de resultados
precisam chegar aos grupos que estdo na linha
de frente, nas salas de aula, uma vez que essas
agBes, em alguns casos, atingem somente 0s gru-
pos gestores. O didlogo entre a gestdo da rede e
as escolas deve estar mais préoximo das equipes
pedagdgicas que executam as agdes educacio-
nais na base, em contato direto com o publico da
rede de ensino — 0s estudantes.

Para vocé, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) contribui, em alguma medida, para orientar as

acles de gestdo de sala de aula voltadas para a apropriacdo e o uso dos resultados da avaliacdo exter-

na do componente curricular que vocé leciona?

Sim, a BNCC contribui bastante. Ela orienta o pro-
fessor quanto & organizacdo do curriculo, apre-
sentando os niveis de conhecimento esperados
para cada ano de escolaridade e os objetos de
conhecimento englobados em cada habilidade.

Além disso, a BNCC apresenta informacdes que
podem auxiliar o professor no processo de and-
lise dos resultados das avaliagdes externas em
larga escala.

Qual deve ser, na sua opinido, o papel dos gestores escolares em relagdo a apropriacdo e ao uso dos

resultados das avaliagcbes externas?

O papel do gestor é primordial para a discussdo
voltada as acBes pedagdgicas em torno dos re-
sultados das avaliagdes externas. Muitas vezes o
papel do gestor perde muito o lado pedagdgico
para o burocrdtico, impossibilitando-o de exercer
uma geréncia plena nesse campo. O gestor esco-
lar, como figura capaz de unificar as discussdes no
&mbito da escola, é também a figura que participa
das formagBes em nivel regional, sendo capaz de
trazer para o ambiente escolar as discussdes que

10

a gestéio da rede promove em um nivel global. E
dele, também, a responsabilidade de disseminar
as informacdes recebidas e de fomentar as dis-
cussdes. O gestor escolar precisa orientar suas
equipes pedagdgicas a discutirem e a elaborarem
um plano de acgdo, apresentando metas e objeti-
vos para a resolucdo de problemas e o aperfei-
coamento de processos jé consolidados.
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OBJETIVO DA SECAO:

Registrar o histérico do SAEPI no estado.

Em 201, a SEDUC/PI criou o Sistema de Avaliacdo Educacional do Piauf
(SAEPI), em parceria com o CAEd/UFJF.

Participacdo:

101.983 estudantes — Rede Estadual e Redes Municipais.

Anos de escolaridade avaliados:

5° e 9° ano do Ensino Fundamental e 32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemdtica.

Participacdo:

54.295 estudantes — Rede Estadual.

Anos de escolaridade avaliados:

5% e 9° ano do Ensino Fundamental e 32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemdtica.

12
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Participacdo:

62.533 estudantes — Rede Estadual e Redes Municipais.

Anos de escolaridade avaliados:

5% e 9° ano do Ensino Fundamental; 12, 22 e 32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemdtica.

Participacdo:

22.019 estudantes — Rede Estadual.

Ano de escolaridade avaliado:

32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemdtica.

Participacdo:

90.522 estudantes — Rede Estadual.

Ano de escolaridade avaliado:

9° ano do Ensino Fundamental; 18, 22 e 32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemadtica.

Participacdo:

2016:100.942 estudantes — Rede Estadual.
2017:109.558 estudantes — Rede Estadual.
2018:107.251 estudantes — Rede Estadual.

2019: 101105 estudantes — Rede Estadual.

13
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Anos de escolaridade avaliados:

6° e 9° ano do Ensino Fundamental; 18, 22 e 32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemdtica.

Participacdo:

2021:126.867 estudantes — Rede Estadual e Redes Municipais.
2022:190.895 estudantes — Rede Estadual e Redes Municipais.
2023:196.787 estudantes — Rede Estadual e Redes Municipais.

Anos de escolaridade avaliados:

2°, 5% 6° e 9° ano do Ensino Fundamental; 12, 22 e 32 série do Ensino Médio.

Componentes curriculares avaliados:

Lingua Portuguesa e Matemdatica.

Em 2023, um marco importante para o estado do Piaui foi a ades@o ao Com-
promisso Nacional Crianca Alfabetizada, com a missdo de garantir que to-
dos os estudantes sejam alfabetizados até a conclusdo do 2° ano do Ensino
Fundamental.

14



BEAVALIACAORRIERNA EM LARGA
ESCARAT PERCEBRNMEAS FREQUENTES
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OBJETIVO DA SECAO:

Responder as perguntas mais frequentes sobre a avaliagcdo externa em
larga escala.

3.1. POR QUE AVALIAR A EDUCACAO NO PIAUI?

Antes de responder a essa pergunta, é necessdrio entender o sentido do termo avaliacdo.

Como se verifica no “Diciondrio Online de Sindbnimos™, o substantivo avalia¢do ndo se limita & ideia de apli-
cagdo de testes e subsequente divulgacdo de seus resultados. Ele também remete ao sentido dos termos:
apreciacdo; afericdo; ponderacdo; andlise; parecer; critica; observacdo; reflexdo, entre diversos outros.

Desse modo, é possivel concluir que avaliar consiste em um processo muito mais amplo do que habitual-
mente se supde. Esquematicamente, podemos entendé-lo da seguinte forma:

O PROCESSO DE AVALIACAO

COLETAR DIAGNOSTICAR DECIDIR AGIR
Recolher dados Realizar um Tomar decisdes com Tragar estratégias
e informacdes julgamento sobre essa base no julgamento de agdo sobre a
sobre determinada realidade a partir dos realizado a fim de realidade avaliada.
realidade. dados e informacdes alcancar determinado

coletados. objetivo.

Esse infogrdfico mostra que a aplicacdo de testes é somente o primeiro passo do processo de avalia-
¢8o — o da coleta de informagdes. Ha trés passos seguintes, bastante complexos, envolvendo o diag-
ndstico (ou andlise, ponderacdo, critica etc.) dos dados obtidos; a tomada de decisdo com base nesse
diagndstico; e a execucdo de uma ou mais agdes a partir do que foi decidido.

Neste momento, cabe especificar o processo de avaliacdo da aprendizagem.

1. AVALIACAO. In: Diciondrio Online de Sinénimos. Disponivel em: https:/www.sinonimos.com.br/avaliacao/. Acesso em: 12 dez. 2023.
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A avaliag¢do da aprendizagem

De acordo com Moreto (2010, p. 119), a “[...] avalia-
¢do da aprendizagem é um momento privilegiado
de estudo, e ndo um acerto de contas”. Entretan-
to, muitas vezes os processos avaliativos sdo con-
fundidos com uma espécie de “punicdo”, de onde
provém o receio que muitos estudantes ainda de-
monstram diante de testes cognitivos.

E essencial mudar essa concepcéio de avaliagdo,
que precisa ser entendida como um processo na-
tural. Assim como, para sair de casa, decidimos
qual roupa devemos usar analisando dados me-
teorolégicos (hoje em dia facilmente acessiveis
nos celulares), a avaliacdo da aprendizagem tem

SAEPI 2023

como objetivo primordial fornecer dados a respei-
to do desenvolvimento dos estudantes em relacdo
as competéncias e habilidades esperadas em de-
terminado componente curricular € ano de esco-
laridade. Com base nessas informagdes, é possi-
vel decidir as acdes a serem realizadas, a fim de
promover a aprendizagem dos estudantes e seu
consequente progresso na trajetéria escolar.

Para melhor compreender os processos das ava-
liagBes educacionais, € importante conhecer as
caracteristicas gerais de uma avaliacdo interna e

de uma avaliacdo externa.

AVALIACAO INTERNA VERSUS AVALIACAO EXTERNA

Processo da aprendizagem

Provas abertas, provas objetivas,
observacdo, registro, portfélio

Teoria Cldssica dos Testes (TCT)

Desempenho dos alunos

Testes de proficiéncia,
questiondrios contextuais

Teoria de Resposta ao Item (TRI)
Teoria Cldssica dos Testes (TCT)

A avaliagdo interna ocorre no dmbito da escola. O professor de determinado componente curricular e

ano de escolaridade leciona na unidade escolar em que ocorre o processo avaliativo, e é ele préprio

quem elabora, aplica e corrige o teste para, a partir de seus resultados, analisar a aprendizagem de seus

estudantes. A metodologia para aferic@o desses resultados é, usualmente, a Teoria Cldssica dos Testes.

2. MORETO, Vasco Pedro. Prova: um momento privilegiado de estudo, ndo um acerto de contas. 9. ed. Rio de Janeiro: Lamparina, 2010.

17



REVISTA DA ESCOLA - MATEMATICA

A avaliacéo externa em larga escala constitui um procedimento avaliativo baseado na aplicacdo de

testes e questiondrios padronizados para um universo mais amplo de estudantes. Agentes externos a
escola elaboram os testes de cada componente curricular e ano de escolaridade, com tecnologias e
metodologias bem definidas e especificas (como a Teoria de Resposta ao Item e a Teoria Cldssica dos
Testes, que serdo detalhadas mais adiante). Esse processo avaliativo permite verificar, com base no de-
sempenho dos estudantes nos testes, a qualidade e a efetividade do ensino ofertado a uma determinada
populacgdo (estado ou municipio, por exemplo).

Em resposta @ pergunta que inicia esta subsecdo — Por que avaliar a educacgdo no Piaui? —, a avaliacdo

externa em larga escala pode contribuir para melhorar o processo educacional no interior das escolas
e, conseguentemente, na rede de ensino como um todo a partir do diagnéstico de seus resultados. Esse
diagndstico pode subsidiar tomadas de decisdo que permitam a execugdo de agdes em todas as instan-
cias da rede, como se verifica no quadro a seguir.

Instdncia Acdo
(> Planejar e executar politicas publicas.
(> Criar metas de qualidade e equidade educacionais.
Rede de ensino — Gestor > Implementar medidas de responsabilizacdo.
(>  Criar politicas de incentivos.

®

") Promover formac@o continuada para professores.

(Re)Elaborar o projeto politico-pedagégico da escola.

Escola — Gestor Monitorar a qualidade do ensino ofertado pela escola.

ONONO)

Realizar a avaliacdo institucional da escola.

(Re)Planejar as atividades em sala de aula.
Elaborar projetos de intervencdo pedagdgica.
Elaborar projetos especiais.

Escola — Professor Priorizar os alunos com dificuldades.

Promover atividades de refor¢o escolar.

Visualizar proativamente o desenvolvimento de habilidades e competéncias ao
longo da educagdo bdsica.

Comunidade — Estudante (=) Acompanhar o desempenho escolar do estudante.
e familiares & Analisar informagdes sobre a qualidade dos servigos educacionais oferecidos.

O primeiro passo para iniciar uma avaliagéio externa em larga escala é definir o pdblico-alvo — estudan-
tes e rede(s) — e a abrangéncia dessa avaliacdo — se amostral ou censitdria, ou seja, se somente alguns
ou todos os estudantes da rede avaliada realizardo os testes cognitivos, assim como quais componentes
curriculares e anos de escolaridade deverdo ser examinados. O passo seguinte consiste na definicdo do
que se pretende avaliar.

18
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3.2. O QUE E AVALIADO NO SAEPI?

Estabelecido o publico-alvo da avaliagdo externa e a abrangéncia dessa avaliacdo, € necessdrio, agora,
decidir o que deve ser avaliado.

Em uma avaliagdo externa em larga escala, sdo definidas habilidades a serem avaliadas em cada com-
ponente curricular e ano de escolaridade previstos. Essas habilidades sdo relacionadas nas chamadas
matrizes de referéncia. E importante destacar que as matrizes de referéncia séo uma parte do curriculo

da rede; as avaliagdes externas ndo tém o objetivo de avaliar o desempenho dos estudantes em todos
0s conteldos presentes no curriculo, e sim naquelas habilidades consideradas essenciais para que 0s
estudantes avancem em sua trajetéria escolar. Essas habilidades s&o descritas, nas matrizes de referén-
cia, por meio dos chamados descritores.

CURRICULO DA REDE MATRIZ DE REFERENCIA
L po1 DESCRITOR DA MATRIZ
D02
. DO3 .
D02 — Localizar
n. informacdo explicita
. Do4 em um texto.
’ D05
V. D06
VI
D07
Do8

Desse modo, as matrizes de referéncia relacionam os conhecimentos e as habilidades para cada com-
ponente e ano de escolaridade avaliado, ou seja, elas detalham o que serd avaliado, tendo em vista as
operacdes mentais desenvolvidas pelos estudantes em relagdo aos contelddos escolares que podem
ser aferidos por testes de proficiéncia em larga escala.

As matrizes de referéncia de Matemdtica do SAEPI 2023 podem ser consultadas no anexo
desta revista e na plataforma do programa:

https://avaliacaoemonitoramentopiaui.caeddigital.net/
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3.3. COMO E A AVALIACAO NO SAEPI?

Os testes das avaliagcBes externas séo compostos por itens, elaborados com base nos descritores das
matrizes de referéncia de cada componente curricular e ano de escolaridade. Um item é composto pelas
seguintes partes:

Leia o texto abaixo.

Civilizagao play center

De acordo com o principio da difusdo dos sistemas técnicos, dos aparelhos e dos
computadores e de acordo também com o principio da realidade virtual e das possibilidades de
o homem ter hoje mais acesso a ela, todas as experiéncias de emogéo podem ser submetidas
a sistemas de programagao. Ndo me ocorre nenhuma outra analogia para descrever esta
5 | realidade que nao seja a do parque de diversdes. Nossa sociedade atual transformou-se
num grande complexo de play centers, e isso nao s6 pelo principio de que tudo pode ser
comprado, mas também pelo fato de que as emogdes se tornam hoje administraveis.

Assim, tanto na sociedade em geral quanto no play center, tem-se emogdes marcadas
por tensdo, medo, violéncia, angustia, afligdo, mas ao mesmo tempo, seguras, rapidamente
10 | esqueciveis, sem reflexos traumaticos, sem desdobramentos psiquicos, que podem ser
previamente adquiridas e sentidas no momento desejado.

FILHO, Ciro Marcondes. Sociedade tecnolégica. Sao Paulo: Scipione, 1994, p. 92-93. (P120817ES_SUP)

(P120819es) De acordo com esse texto, a difusdo da tecnologia permite
A) acessar a realidade virtual.

B) adquirir produtos.

C) comprar sistemas de programagao.

D) submeter as emogdes a programagao.

E) descrever a realidade.

Para a elaboracdo de um item de uma avaliagdo externa em larga escala, € essencial observar as se-
guintes orientacdes:

&) O item deve avaliar uma Unica habilidade da matriz de referéncia — ele deve ser unidimen-
sional.

&) O suporte s6 é empregado quando necessdrio a resolucdo do item. Ele nunca é apresen-
tado somente como ilustracdo.

) O enunciado deve trazer todas as informagdes necessdrias & resolucdo do item.

& As alternativas de resposta do item néo podem ser aleatérias. Elas devem ter uma justifica-
tiva plausivel, sendo elaboradas considerando os possiveis erros dos estudantes.

&) O item deve ser construido de forma que, ao analisar as alternativas de resposta, o estu-
dante seja capaz de encontrar o gabarito. N&o pode haver alternativa que induza o estu-
dante ao erro (“pegadinha”).
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Organizacdo dos cadernos de teste

Depois de elaborados, os itens s@o agrupados em blocos que, por sua vez, compdem os cadernos de teste.

sese ‘ sese ‘

Essa metodologia, denominada Blocos Incompletos Balanceados (BIB), permite em compor diferentes
cadernos de teste com itens comuns entre si, e € empregada quando se pretende avaliar um conjunto
bastante amplo de habilidades sem levar os estudantes a responderem cadernos muito extensos. Dessa
forma, ao compilar os resultados de todos os estudantes, é possivel obter informagdes fidedignas sobre
todas as habilidades avaliadas nos testes.

3.4. COMO SAO APRESENTADOS OS RESULTADOS DO SAEPI?

Os resultados da avaliagdo somativa 2023 podem ser consultados na drea restrita da
plataforma do programa — Minha Pdgina —, por meio do card Resultados do SAEPI:

https://avaliaccaoemonitoramentopiaui.caeddigital.net/

A producdo da medida de desempenho dos estudantes nas avaliagdes externas em larga escala pode
ser realizada através do uso de duas metodologias:

(=) Teoria de Resposta ao Item (TRI) ) Teoria Cléssica dos Testes (TCT)
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TEORIA DE RESPOSTA AO ITEM (TRI)

A utilizagdo dessa metodologia produz uma medi-
da mais robusta do desempenho dos estudantes,
uma vez que leva em consideragdo caracteristicas
importantes dos itens que compdem o teste e que
sdo medidas antes de sua aplicacdo, por meio
dos chamados pré-testes.

Ela consiste em um conjunto de modelos estatisti-
cos capazes de determinar um valor/peso diferen-

O QUE E PROFICIENCIA?

ciado para cada item que o estudante respondeu
no teste de proficiéncia.

Essa metodologia atribui ao desempenho do alu-
no uma proficiéncia (e ndo uma nota), associada
ao conhecimento que o aluno demonstra em re-
lacdo as habilidades elencadas na matriz de refe-
réncia que dd origem ao teste.

E um valor estimado do conhecimento do estudante, com base na Teoria de Resposta ao Item (TRI).

Para a definicdo da proficiéncia de um estudante, consideram-se as tarefas que ele é capaz de

realizar na resolucdo dos itens do teste.

Como exemplo hipotético, vamos mostrar como seria construida uma “escala” para medir altura, consi-
derando que nossa altura afeta nossas acdes e o que somos capazes de fazer.

Sugerimos trés possiveis questionamentos, que poderiam servir como base para a elaboracdo de itens
de um “teste” que busque aferir a altura dos sujeitos avaliados:

1. Vocé consegue guardar as malas no bagageiro interno de um 6nibus de viagem?

2. Vocé consegue subir ou descer dois degraus de cada vez em uma escada?

3. Para conversar com a maioria das pessoas, vocé precisa olhar para baixo?

Aplicado esse “teste”, trés pessoas avaliadas deram as seguintes respostas:

“ltens” do teste

ITEMT:

Vocé consegue guardar as malas no bagageiro interno
de um 6nibus de viagem?

ITEM 2:

Vocé consegue subir ou descer dois degraus de cada
vez em uma escada?

ITEM 3:

Para conversar com a maioria das pessoas, vocé precisa
olhar para baixo?

Pessoas “avaliadas”

Carolina Leonardo Priscila
Sim Sim Sim
Ndo Sim Sim
Ndo Ndo Sim



SAEPI 2023

Esses “itens” podem ser posicionados em uma escala de altura, como se verifica na imagem abaixo:

16m

1,8 m 19m

O item 1 corresponde a pessoas com altura entre 1,5m e 1,6m; o item 2, a pessoas com altura entre 1,6m

e 17m; e o item 3, a pessoas com altura acima de 1,8m.

De acordo com as respostas de Carolina, Leonardo e Priscila aos itens desse “teste” de altura, podemos

dizer que, possivelmente, cada um deles possui uma altura situada nos seguintes intervalos:

Leonardo

l

Carolina

l

1.5m 16m

As medidas de proficiéncia obtidas pelos estu-
dantes nos testes cognitivos sdo traduzidas, me-
diante uma escala de proficiéncia, em diagndsti-
cos qualitativos do desempenho escolar desses
estudantes. A escala revela, para o professor, as
competéncias e habilidades que seus estudan-
tes desenvolveram, ao apresentar os resultados

23

Priscila

l

19m

dos testes em uma régua onde os valores de
proficiéncia alcancados sdo distribuidos de forma
ordenada e organizados em intervalos que indi-
cam o grau de desenvolvimento das habilidades
para os estudantes que alcan¢caram determinado
nivel de proficiéncia.
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A escala de proficiéncia de Matemdtica utilizada para a divulgagdo dos resultados do SAEPI 2023 pode
ser representada da seguinte forma:

0 25 50 75 100 125 150 175 200 225 250 275 300 325 350 375 400 425 450 475 500

DOMINIOS COMPETENCIAS
Localizar objetos em representacdes do espago. . . . . . . . .
Identificar figuras geométricas e suas propriedades. . . . . . . . .
Espogo e forma Reconhecer transformagées no plano . . . . .
Aplicar relacdes e propriedades. | . . . .
Utilizar sistemas de medidas. . . . . . . . .
Grandezas e medidas Medir grandezas . . . . . . .
Estimar e comparar grandezas. - . - . . .
Conhecer e utilizar niimeros . . . . . . . .
;‘zgz;?zz;’f:;ggges Realizar e aplicar operagdes. . . . . . . . .
Utilizar procedimentos algébricos. . . . .
Tratamento da Ler, utilizar e interpretar informagdes apresentadas em tabelas e grdficos. . . . . . . . . . .
informagtio Utilizar procedimentos de combinatéria e probabilidade. HENR

A gradacdo das cores indica a complexidade da tarefa.

Como é calculada a proficiéncia?

Para o cdlculo da proficiéncia do estudante, a TRI leva em conta trés par@metros dos itens do teste:

Diz respeito a capacidade de o item discriminar, entre os estudantes ava-
Discriminagdo (Par@metro a) liados, aqueles que desenvolveram as habilidades avaliadas daqueles que
ainda n&o as desenvolveram.

Tem como base o nivel de exigéncia do item para que seja respondido cor-
Dificuldade (ParGmetro b) retamente. De acordo com o grau de dificuldade, os itens sdo classificados
em féceis, médios ou dificeis.

Busca identificar os acertos estatisticamente improvdveis, que serdo consi-

. derados acertos ao acaso (“chutes”) e excluidos do cdlculo da proficiéncia.
Probabilidade de acerto o ) -

. Se for constatado que o aluno errou muitos itens de baixo grau de dificulda-

ao acaso (ParG@metro c) ) ) N . ) .

de e acertou muitos de grau elevado, situacdo estatisticamente improvavel,

o modelo deduz que ele respondeu aleatoriamente as questdes.
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E importante destacar que:

(> para os estudantes que fizeram o mesmo modelo de caderno, ter um percentual de acerto maior no
teste ndo significa necessariamente ter uma proficiéncia maior;

() o modelo da TRI pressup8e que o individuo va acertando dos itens mais féceis para os mais dificeis;

Numa situacdo em que dois alunos acertam a mesma quantidade de itens no teste, o aluno que acer-
tou menos os itens faceis, em relacdo aos médios e dificeis, tera uma proficiéncia menor do que o
aluno que apresentou um padrédo de respostas mais alinhado com o desempenho esperado, ou seja,
acertou menos os itens dificeis e acertou mais os itens méedios e mais ainda os itens faceis.

(= a TRI sempre calcula a chance de o aluno ter “chutado” o item (acerto ao acaso).

Normalmente, os alunos acertam menos 0s itens dificeis e acertam mais 0s itens faceis, entretanto,
existem as situacdes de acerto ao acaso. Nessa modelagem, a penaliza¢gdo na produc¢do de medidas
é maior quando o aluno acerta menos os itens faceis, em relagdo aos méedios e dificels.

Vamos imaginar um teste hipotético de Matemdtica do 9° ano do Ensino Fundamental com vinte e seis
itens, sendo oito de dificuldade baixa, dez de dificuldade média e oito de dificuldade alta. Os resultados
hipotéticos de quatro estudantes que participaram desse teste estéo listados a seguir.

ITENS DO TESTE R
PROFICIENCIA
ESTUDANTE , DO ESTUDANTE
Dificuldade baixa Dificuldade média Dificuldade alta
[ x 8 x| x [ x| x| X [ X [x x| x]|x] 334
Marcela
[ x [ x| x[x|x|x|x] x| H "HH BB 188
Jorge
[ X [ X[ X [x[x[x]x|x] x| x | x [ x R x | x| 152
Fabiana
X X x| x| x| x [ x | ]| [ x| x | x [l x | x| x| x| 293
Matheus

(Fonte: https://www.estadao.com.br/educacao/mateus-prado/o-primeiro-simulado-que-te-ajuda-a-entender-o-calculo-da-nota-do-enem/.
Acesso em: 12 dez. 2023. Adaptado para fins diddticos.)
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Marcela

Jorge

Fabiana

Matheus

Marcela acertou os oito itens
de dificuldade baixa, cinco dos
dez itens de dificuldade média
e nenhum item de dificuldade
alta. Esse comportamento

em relacdo ao resultado do
teste é considerado coerente,
pois espera-se que a maioria
dos estudantes acerte a

maior parte dos itens mais
féceis, uma parte dos itens

de dificuldade média e
poucos itens de maior grau de
dificuldade.

Por sua vez, Jorge acertou
nove itens de dificuldade
média e trés itens de
dificuldade alta. Entretanto,
como o comportamento
esperado seria que ele
resolvesse mais do que um
item de dificuldade baixa
antes de alcancar o nivel
médio, seu resultado ndo foi
coerente com a escala de
proficiéncia. Assim, conforme
a metodologia da TRI, sua
proficiéncia foi mais baixa do
que a obtida por Marcela.

0 resultado alcangado por
Fabiana é ainda menos
coerente, pois ela acertou 0s
oito itens de dificuldade alta,
mas errou todos os itens de
dificuldade baixa, situacto
estatisticamente improvével.
De acordo com a TRI, como
a estudante néo demonstrou
ter desenvolvido as
habilidades necessdrias para
acertar os itens mais fdceis,
0s acertos dos itens dificeis
s@o considerados acertos

ao acaso (“chutes”) e, por
isso, sua proficiéncia foi mais
baixa que a de Jorge.

Matheus obteve um resultado
préximo ao de Marcela, visto
que ele acertou seis itens

de dificuldade baixa, quatro
de dificuldade média e um

de dificuldade alta. Esse
comportamento é considerado
coerente e, por esse motivo,
ele alcangou uma proficiéncia
maior que a aferida nos
resultados de Jorge e Fabiana.

De acordo com a proficiéncia obtida, os estudantes podem ser alocados em um dos chamados padrdes

de desempenho.

O QUE SAO OS PADROES DE DESEMPENHO?

Os padrdes de desempenho estudantil correspondem a uma especificacdo das competéncias e

habilidades desenvolvidas pelos estudantes em determinado componente curricular € ano de es-

colaridade. Essa especificacdo estd relacionada a intervalos numéricos da escala de proficiéncia.

No caso do SAEPI 2023, esses intervalos sdo:

Etapa

5° ano EF
6° ano EF
9° ano EF
12 série EM
22 série EM
32 série EM

Abaixo do bdsico

Padrées de desempenho em Matemadtica

Até 175
Até 175
Até 225
Até 250

Até 250

Até 250

Bdsico

Adequado

226 a 275
226 a 275
276 a 325
301a 350
301a350
301a 350

Avancado




Padrdo de
desempenho

Abaixo do bdsico

Bdsico

Adequado

Avancado

SAEPI 2023

Descrigdo

Padrdo de desempenho muito abaixo do minimo esperado para o componen-
te curricular e o ano de escolaridade avaliados.

Os estudantes que se encontram neste padrdo revelam uma grande carén-
cia de aprendizagem. Faz-se necessdrio, portanto, acompanhd-los individual-
mente, promovendo ac¢des pedagdgicas de recuperacdo das aprendizagens.

Padrdo considerado bdsico para o componente curricular e o ano de escola-
ridade avaliados.

Os estudantes situados neste padrdo caracterizam-se por um processo inicial
de desenvolvimento de competéncias e habilidades correspondentes ao ano
de escolaridade em que estdo matriculados, demandando estratégias de re-
for¢o das aprendizagens.

Padrdo considerado adequado para o componente curricular e o ano de es-
colaridade avaliados.

Os estudantes que alcangaram este padrdo demonstram ter desenvolvido as
habilidades essenciais esperadas para o ano de escolaridade em que se en-
contram. Dessa forma, € preciso incentivd-los mediante agdes de aprofunda-
mento das aprendizagens.

Padrdo de desempenho desejdvel para o componente curricular e o ano de
escolaridade avaliados.

Os estudantes alocados neste padréo apresentam um desempenho além do
esperado para o ano de escolaridade em que estdo situados, necessitando
de estimulos para continuar avancando no processo de aprendizagem.

A descricdo pedagdgica dos niveis de proficiéncia que compdem os padrbes de de-

sempenho de Matemdtica pode ser consultada no anexo desta revista e na plataforma

do programa:

https://avaliaccaoemonitoramentopiaui.caeddigital.net/
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Como os resultados de TRI sdo apresentados na plataforma?

Na drea restrita da plataforma do programa, é possivel consultar os resultados da escola calculados
com base na TRI, clicando no card Resultados do SAEPI. A proficiéncia e os padrdes de desempenho
alcancados no teste s&o apresentados de acordo com o componente curricular e o ano de escolaridade
selecionados, da seguinte forma:

Escola
Escola Municipio Regional Rede
2021 2022 2023

Proficiéncia Média

164

Padrées de desempenho

Abaixo do bésico

Proficiéncia Média

207

Padrées de desempenho

Abaixo do bésico

Proficiéncia Média

229

‘ 1 43pts

Abaixo do bésico

Padrées de desempenho

‘ 4 22pts

% % 6
12 estudantes 447 3 estudantes N O 2 estudantes g
Bésico . Bésico Bésico
% % o
10 estudantes 27 “ 9 estudantes 28 7 estudantes &
Adequado o Adequado o Adequado
4 estudantes 15% 18 estudantes 56% 15 estudantes g2
Avancado o Avancado o Avancado
1 estudantes 4% ® 5 estudantes 6% 12 estudantes ==
Turma
Participacdo e desempenho Acerto por habilidade
Turma Previstos  Avaliados Avaliados (%) entre os previstos Proficiéncia média Abaixo do basico Basico Adequado Avancado
5°ANO A 31 31 100 229 10% 19% 29% 42%
5°ANOB 30 30 100 259 7% 3% 27% 63%
Estudante
Participacao e desempenho Acerto por habilidade
Aluno Avaliado Proficiéncia Padrdo de Desempenho
ESTUDANTE 1 Sim 260 Avancado
ESTUDANTE 2 Sim 233 Adequado
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A medida de desempenho que emprega essa metodologia é calculada de uma forma muito proxima das

notas dadas pelas avaliagcdes habitualmente realizadas pelos professores em sala de aula. Na avalia-
cdo externa, essa medida consiste, basicamente, no percentual ou no quantitativo de acertos para cada

habilidade avaliada.

Como os resultados de TCT sdo apresentados na plataforma?

Também na drea restrita da plataforma, é possivel conferir os resultados da escola calculados com base

na TCT. De acordo com o componente curricular e o ano de escolaridade selecionados, esses resultados

s@o apresentados da seguinte forma:

Escola

H 01(D09)

60%

H11(D1)

63%

® Até 40%

Turma

5 ANO A

5ANOB

H 02 (D15)

63%

H 12 (D12)

55%

De 41 até 60%

Estudante

ESTUDANTE 1

ESTUDANTE 2

H 03 (DO1)

72%

H 04 (D03)

64%

De61até 80% @ Acima de 80%

H 05 (DO4)

61%

H 13 (D10)

68%

H 16 (DOB)

62%

Participacédo e desempenho

74 68 76 69 67

89 82 85 83 83

Participacdo e desempenho

171 171 2/2 171 1/2 171

2/2 171 2/2 1/1 1/1 1/1
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H 06 (D13)

66%

H 07 (D14)

54%

Acerto por habilidade

67 60 69

75 63 i

Acerto por habilidade

2/2 2/2 172

2/2 2/2 2/2

H 08 (DOB)

64%

72

83

171 2/2

2/2

H 09 (DO7) H 10 (D02)
64% 67%

66 64 49 59

83 94 72 72

1/2 171 171 1/1

1/1 2/2 2/2 171
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3.5. COMO UTILIZAR OS RESULTADOS DO SAEPI?

A avaliacGo externa é uma importante fonte de dados para compor o diagnéstico que a escola realiza,
em relacdo ao desempenho dos estudantes. Entretanto, € preciso utilizar essas informacdes de maneira
adequada e eficaz. A seguir, apresentamos algumas orientagdes para o uso desses resultados na escola
e em cada sala de aula.

=) A proficiéncia média da escola, ou da turma, trabalho pedagdgico. Para essa agdo, os me-

D)

é um indicador importante para ser analisado
ao longo do tempo. Ele informa se a escola
tem conseguido melhorar o desempenho ge-
ral dos seus estudantes, isto é, se a escola
agrega, ao longo do tempo, mais qualidade
ao ensino que oferece.

Portanto, a proficiéncia média é um importan-
te indicador de monitoramento para a esco-
la, mas n&o deve ser usada para pensar as
estratégias pedagdgicas, por exemplo, pois,
como o proprio nome diz, trata-se da média
de desempenho. Em torno desta média, hd
estudantes com diferentes niveis de desem-
penho, e esses niveis informam mais para o

Os padr8es de desempenho sdo niveis, ou
perfis, obtidos a partir da descricdo pedagé-
gica da escala de proficiéncia. Cada padrdo
descreve as habilidades que estdo com-
preendidas naquele intervalo.

Os padrdes mais baixos — alocados ¢ esquer-
da da escala — contém as habilidades mais
elementares, insuficientes para os estudantes
que estdo concluindo determinado ano de es-
colaridade. Ao contrdrio, os padrdes mais &
direita apresentam as habilidades esperadas
para aquele ano avaliado.

lhores indicadores sdo os padrdes de desem-

penho e o acerto nas habilidades avaliadas.

As habilidades, os processos cognitivos, bem
como os objetos de conhecimento envolvidos
em cada componente curricular avaliado, séo
diferentes. Portanto, os resultados precisam
ser analisados considerando as escalas de
cada componente curricular.

Por exemplo, uma proficiéncia de Lingua
Portuguesa né&o pode ser interpretada como
maior ou menor que uma de Matemdtica,
pois cada uma possui uma escala de refe-
réncia distinta.

O planejamento pedagdgico precisa levar
em consideracdo toda essa descricdo, pois,
em uma turma, por exemplo, hé estudantes
distribuidos por toda a escala, ocupando os
diferentes padr8es de desempenho.

Aqgueles estudantes com desempenho carac-
teristico dos padrdes mais baixos requerem
intervencBes diferentes daquelas utilizadas
para os estudantes que demonstram terem
consolidado as habilidades esperadas para
0 seu ano de escolaridade.
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Um mesmo estudante pode apresentar pa-
dr@es de desempenho distintos, a depender
do componente curricular. Por isso, é preciso
analisar os resultados de cada componente
de forma separada.

Os percentuais de acerto nas habilidades é um
dos indicadores mais utilizados pelos profes-
sores. Isso ocorre porque a forma de interpre-
td-los € mais préxima daquilo que é feito em
sala de aula, por meio das avalia¢des internas.

Entretanto, é preciso realizar essa interpreta-
¢@o com alguns cuidados: por exemplo, uma
mesma habilidade pode ter niveis de comple-
xidade diferentes e, por isso, quando se obser-
va apenas a média de acerto, ndo é possivel
identificar essas nuances. Além disso, o de-
senvolvimento de uma habilidade é resultado
do desenvolvimento de um conjunto de outras
habilidades mais ou menos relacionadas a
ela. Portanto, um equivoco muito comum entre
os professores é tentar “trabalhar” somente as
habilidades que apresentam menores percen-
tuais de acerto. O caminho ndo ¢ essel!

E preciso analisar todas as habilidades ava-
liadas, relacionando-as ao curriculo e ao pla-
nejamento pedagdgico. Essa andlise permite
identificar as lacunas e as possibilidades de
intervencgdo. Olhando de modo conjunto e ar-
ticulado — avaliagdo, curriculo, planejamento
e estratégias de ensino — é que se consegue
usar, adequadamente, os resultados das ava-
liacbes, sobretudo em relagdo ao indicador
“acerto por habilidade”.

E essencial verificar ndo sé as habilidades
menos acertadas, mas também o comporta-
mento dos estudantes em relacdo as demais

31

©)

©)

SAEPI 2023

No entanto, ao realizar o planejamento pe-
dagodgico, é possivel — e fundamental — que
todos os resultados de cada estudante sejam
analisados. Sobretudo, é importante refletir so-
bre o processo de aprendizagem dos estudan-
tes nos diferentes componentes curriculares.

habilidades, lembrando que o desenvolvi-
mento da aprendizagem é um continuum. Ao
analisar os resultados das avaliacBes por
meio das habilidades, é necessdrio olhar em
duas dire¢8es: para os anos de escolaridade
anteriores aquele avaliado e para os subse-
guentes.

Um passo fundamental consiste em observar
para quais habilidades consideradas pré-re-
quisitos importantes n&o foram desenvolvidas
estratégias de ensino suficientes e que, por-
tanto, necessitam ser retomadas. Por outro
lado, deve-se pensar sobre quais habilidades
ficaro comprometidas no futuro, caso essas
que ainda apresentam baixos percentuais de
acerto ndo forem consolidadas pelos estu-
dantes neste momento.

Outro movimento importante em relacdo a esse
indicador é observar a matriz de referéncia que
dd origem aos testes das avaliagdes externas.
As habilidades ali contidas s@o extraidas dos
curriculos e tém como objetivo a elaboragdo
de itens para esses testes. Entretanto, elas ndo
esgotam o curriculo, que precisa continuar nor-
teando o trabalho pedagdgico.

As matrizes s@o documentos importantes
para a elaboracdo dos testes e constituem
um instrumento de monitoramento do curricu-

lo, mas ndo sdo o curriculo em si.
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Abordar habilidades de Matemdtica consideradas historicamente relevan-
tes, de acordo com o desempenho em avaliacdes externas, apresentando

exemplos de itens dessas habilidades.

s resultados das avaliagdes externas em

Matemdtica apresentam, em muitos ca-

sos, comportamentos bastante similares,
especialmente quando analisamos habilidades
que, no decorrer de vdrios ciclos de avaliacdo,
vém se revelando como de dificil consolidagdo
pelos estudantes dos anos de escolaridade em
que sdo avaliadas.

Com isso em mente, apresentamos, nesta secdo,
algumas dessas habilidades, acompanhadas por
exemplos de itens. Antes, porém, discutiremos a
origem da terminologia empregada na descri¢cdo
das habilidades relacionadas aos descritores das
matrizes de referéncia das avaliagdes externas.
Para tanto, apresentamos os fundamentos da cha-
mada taxonomia dos objetivos educacionais.

4.1. TAXONOMIA DOS OBIJETIVOS EDUCACIONAIS

O que sdo objetivos?

No dia a dia, os objetivos nos ajudam a concentrar nossa atengdo e nossos esforcos. Eles indicam o que
queremos realizar. Na educacdo, os objetivos indicam o que queremos que os estudantes aprendam,
pois s@o “formulacBes explicitas das maneiras pelas quais esperamos que os alunos sejam alterados

pelo processo educativo” (BLOOM, 1956, p. 26)".

Tendo em vista que a prdtica de ensinar € um ato intencional e racional, sempre ensinamos com algum

objetivo, principalmente para facilitar o aprendizado do estudante. Por isso, na educagdo, os objetivos

sdo especialmente importantes. Nesse sentido, os ambientes, as atividades e as experiéncias de apren-

dizagem devem estar alinhados ou consistentes com os objetivos esperados (ANDERSON et al., 2001)2.

1 BLOOM, B. S. et al. Taxonomy of Educational Objectives: the classification of educational goals. Handbook 1 — Cognitive Domain. Michigan, US:

Longmans, 1956.

2 ANDERSON, L. W. et al (ed.). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A Revision of Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives. 2. ed.

New York: Longman, 2001.
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Como elaborar um objetivo?

Marzano e Kendall (2007)° propdem uma estrutura especifica para elaborar os objetivos educacionais.
Primeiro, inicia-se com a frase “O estudante sera capaz de...”, que deverd, depois, ser acrescida de um
verbo e um objeto. O verbo deverd indicar o processo cognitivo — isto €, memorizar, compreender, aplicar,

analisar etc. — que é empregado no objetivo, enquanto o objeto precisard indicar o tipo de conhecimento
que é o foco desse processamento mental. Exemplo: “Espera-se que, ao final desta unidade, o estudante
seja capaz de distinguir [verbo que indica o processo cognitivo] entre fato e opinido [objeto que indica o
conhecimento sobre o qual o processo cognitivo vai operar]”.

Diferenciando os objetivos

Existem diferentes tipos de objetivos e é de suma importéncia saber distingui-los. O dominio geral dos
objetivos pode ser representado como um continuum que varia de muito geral a bem especifico. Nesse
continuum, podemos distinguir trés niveis: objetivos globais, objetivos educacionais e objetivos instrucio-
nais (ANDERSON et al., 2001).

O quadro a seguir apresenta a relacdo entre os trés niveis de objetivos, fazendo uma comparacdo entre
0 escopo e o nivel de abrangéncia de cada tipo.

Quadro 1: Relacdo entre objetivos globais, educacionais e instrucionais

NiVEL DO OBJETIVO
ESCOPO GLOBAL EDUCACIONAL INSTRUCIONAL
Amplo Moderado Estreito
Tempo mcessono para Um ou mais anos Semanas ou meses Horas ou dias
aprendizagem
- N Fornecer uma visdo global, por Desenvolver curriculo e
Proposito ou funcdo . . . ; . Preparar planos de aulas
meio de competéncias gerais matrizes de referéncia

Planejar unidades de ensino; Planejar atividades,

Planejar um curriculo elaborar habilidades / A -
Exemplo de uso ; ) . ) experiéncias e exercicios
nacional para muitos anos descritores para matrizes de didrios
avaliagdes

Fonte: ANDERSON et al., 2001 [adaptado].

3 MARZANO, R. J.; KENDALL, J. S. The new taxonomy of educational objectives. 2. ed. California (USA): Corwin Press, 2007.
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Vamos compreender agora, de forma mais detalhada, cada um desses tipos de objetivos.

. OBJETIVOS GLOBAIS

De acordo com Anderson et al. (2001), os objetivos globais sdo o resultado de um aprendizado complexo
e multifacetado, os quais requerem tempo e ensino substanciais para serem alcancados. Eles sGo ampla-
mente declarados e abrangem um grande ndmero de objetivos que sdo mais especificos. A BNCC traz
diversos exemplos de objetivos que podemos classificar como globais por meio das competéncias gerais.

A seguir, apresentamos alguns exemplos de competéncias gerais da BNCC que podemos classificar
como objetivos globais:

4. Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita) e/ou verbo-visual (como Libras), corpo-
ral, multimodal, artistica, matemdtica, cientifica, tecnolégica e digital para expressar-se e partilhar in-
formacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos

que levem ao entendimento mutuo.

(]

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos e a cons-
ciéncia socioambiental em dmbito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta. (BRASIL, 2017, p. 18-19)*

Como se pode verificar, esses objetivos gerais da BNCC levam tempo substancial para serem desenvol-
vidos e dependem do trabalho de anos de escolarizacdo. Para alcangd-los, é necessdrio que se traba-
lhe, ao longo do tempo, objetivos um pouco mais especificos, como os educacionais.

II. OBJETIVOS EDUCACIONAIS

Para que professores usem objetivos globais em seu planejamento do processo de ensino-aprendiza-
gem, 0s objetivos devem ser divididos de forma mais focada e delimitada. Por exemplo, se o objetivo
global estiver relacionado a “estimular a imaginagdo” do estudante, tal generalidade o torna dificil de
ser utilizado para planejar atividades em sala de aula, definir procedimentos de avaliagdo adequados e
avaliar o desempenho dos alunos de maneira significativa. Dessa forma, objetivos mais especificos sGo
necessdrios para essas tarefas (ANDERSON et al., 2001).

4 BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.
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Vale a pena destacar que um dos principais propoésitos da taxonomia original de Bloom era concentrar a
atencdo em objetivos um pouco mais especificos que os objetivos globais, que séo chamados de obje-
tivos educacionais. Os objetivos educacionais ocupam a faixa intermedidria no continuum dos objetivos.
Como tal, eles sGo mais especificos do que os objetivos globais, porém ainda mais gerais do que 0s
objetivos necessdrios para orientar as instru¢des didrias da sala de aula fornecidas pelos professores
(ANDERSON et al., 2001).

Para ilustrar esse nivel de objetivo, utilizaremos como exemplo a matriz de Lingua Portuguesa do Saeb
referente ao 2° ano do Ensino Fundamental. No quadro a seguir, destacamos alguns exemplos interes-
santes, que podemos classificar como objetivos educacionais.

Quadro 2: Trecho da matriz de Lingua Portuguesa do 2° ano do Ensino Fundamental

Eixo do conhecimento Habilidade
) Lerfrases.
(> Localizar informagdes explicitas em textos.

) ) Inferir o assunto de um texto.
Leitura o

(=) Reconhecer a finalidade de um texto.
) Inferir informacdes em textos verbais.
) Inferir informacdes em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.

Fonte: BRASIL, 2022, p. 4.5

Observe, no quadro anterior, que existem duas dimensdes: Eixo do Conhecimento e Habilidade. Na Ta-
xonomia de Bloom revisada, é possivel observar a distingdo de duas dimensdes nos objetivos. Ao pros-
seguirmos na andlise desse exemplo, verificamos que as habilidades elencadas — as quais também
podemos chamar de objetivos educacionais — podem levar semanas ou meses para serem desenvolvi-
das. Além disso, elas sdo especificas o suficiente para que os professores possam planejar os objetivos
instrucionais.

5 BRASIL. Ministério da Educacéo. Matrizes de Referéncia de Lingua Portuguesa/Linguagens. Brasilia-DF: Inep/MEC, 2022, p. 4. Disponivel em:

https://download.inep.gov.br/educacao_basica/saeb/matriz-de-referencia-de-linguagens_BNCC.pdf. Acesso em: 29 jan. 2024.
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A fim de tornar mais clara a compreensdo, veja alguns exemplos de objetivos educacionais, retirados da

BNCC, referentes ao 1° ano do Ensino Fundamental e ao componente curricular de Ciéncias:

(EFO1CIO3) Discutir as raz8es pelas quais os hdbitos de higiene do corpo (lavar as m&os antes de co-

mer, escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas etc.) sdo necessdrios para a manutengdo

da salde.

(EFO1CIO4) Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a impor-

téncia da valorizagdo, do acolhimento e do respeito as diferencas. (BRASIL, 2017, p. 285)

Il OBJETIVOS INSTRUCIONAIS

Os objetivos instrucionais tém uma especificidade substancialmente maior do que os objetivos educa-

cionais. O propésito dos objetivos instrucionais é enfocar o ensino e a avaliagdo em partes especificas

do aprendizado didrio, em dreas de conteldo bastante particulares. Eles sdo Uteis para o planejamento

das aulas didrias.

Veja, a seguir, alguns exemplos de objetivos instrucionais (ANDERSON et al., 2001):

= O aluno aprende a somar dois ndmeros de um digito.

=) O aluno é capaz de citar trés causas da 22 Guerra Mundial.

= O aluno é capaz de classificar objetivos como globais, educacionais e instrucionais.

Como é possivel verificar nos exemplos acima, os objetivos instrucionais podem ser alcangados em ho-

ras ou poucos dias, sendo muito Uteis para o planejamento didrio do trabalho docente.

O que os objetivos ndo sdo?

Até aqui, definimos os objetivos e diferenciamos
seus niveis. Agora, faz-se importante destacar o
que os objetivos ndo sdo, a fim de evitarmos al-
guns lugares-comuns e armadilhas que podem
atrapalhar o trabalho.

Alguns educadores tendem a confundir meios e
fins. Os objetivos descrevem resultados e mudan-
cas pretendidos. Por isso, atividades instrucionais,
como ler um livro, ouvir o professor, conduzir um

experimento e fazer uma excursdo, sdo todos
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meios pelos quais os objetivos sdo alcancados,
ou seja, as atividades instrucionais, se escolhidas
com sabedoria e usadas adequadamente, levam
ao alcance dos objetivos declarados. Sendo as-
sim, uma sentenga como “os alunos serdo capa-
zes de aplicar as regras adequadas para escrever
pardgrafos coerentes” € uma declaragdo de um
objetivo. Por outro lado, o ato de escrever pard-
grafos é uma atividade que pode ou ndo levar ao
alcance do objetivo (ANDERSON et al., 2001).
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Quando os objetivos ndo séo declarados explici-
tamente, eles geralmente estdo implicitos na ati-
vidade instrucional. Por exemplo, uma atividade
pode ser definida como “ler o livro Dom Casmur-
ro”. Para determinar o objetivo associado a essa
atividade, podemos perguntar ao professor ou @
professora: “O que vocé deseja que seus estudan-
tes aprendam lendo Dom Casmurro?” A resposta a
essa pergunta é o objetivo, que poderia ser “Que-
ro que meus alunos diferenciem a linguagem de
Machado de Assis de outros escritores do mesmo
periodo”. Se, no lugar dessa resposta, forem da-
das vdrias outras, é provdvel que haja vdrios obje-
tivos (ANDERSON et al., 2001).

Outro ponto importante a ser destacado é que as
atividades instrucionais ndo sdo objetivos, tam-
pouco testes ou outras formas de avaliagdo. Por
exemplo, a declaracdo “Os estudantes devem ser
capazes de obter uma boa nota no Exame Nacio-
nal do Ensino Médio” n&o é um objetivo educa-
cional. Para determinar o objetivo educacional,
devemos buscar o conhecimento e 0S processos
cognitivos que os alunos devem aprender ou pos-
suir para obter uma boa nota nesse teste (ANDER-
SON et al., 2001).

Para a elaboracdo de uma matriz de referéncia para uma avaliagdo externa, é essencial, por-

tanto, estabelecer os objetivos educacionais almejados. A partir dessa definicdo, sdo formu-

ladas as habilidades que se deseja avaliar e, a partir delas, os itens que comp8em os testes

dessas avaliagdes.

4.2. HABILIDADES EM EVIDENCIA: EXEMPLOS DE ITENS

Nas préximas pdginas, estdo relacionadas algumas habilidades de Matemdtica, de acordo com o ano de

escolaridade avaliado, consideradas como relevantes, quando observamos o desempenho dos estudan-

tes nas avaliagdes externas em larga escala ao longo dos anos. O critério para definir essas habilidades

compreende ndo sé o desempenho, mas também a importdncia da consolidagdio dessas habilidades para

o desenvolvimento de outras, no mesmo ano de escolaridade ou em anos de escolaridade subsequentes.

Sugerimos que a equipe pedagdgica da drea de Matemdtica realize uma andlise das

habilidades e dos itens apresentados, verificando sua relacdo com as habilidades des-

tacadas nas Orientagcdes Pedagégicas disponiveis na drea restrita da plataforma do

programa.

https://avaliacaoemonitoramentopiaui.caeddigital.net/
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Habilidade: Resolver problema que envolva porcentagem.

Gabarito: D

(M05122217) Em uma padaria trabalham 40 funcionarios. Nessa padaria, 25% dos funcionarios praticam esportes.
Quantos funcionarios que trabalham nessa padaria praticam esportes?

A) 25.

B) 20
C) 15.
D) 10

Sobre a habilidade:

A representacdo percentual é trabalhada, inicialmente, as- Nessa etapa, mais do que dominar o célculo de um percen-
sociada @ ideia de um todo ou total (100%), de trés quartos tual, o estudante deve compreender o conceito de porcenta-
(75%), metade (50%), um quarto (25%) e décima parte (10%). gem. E fundamental que ele compreenda que uma porcen-
Essa habilidade serd ampliada no decorrer da Educagto tagem é uma frac@o de denominador 100, com significado
Bdsica, de forma que percentuais decimais em situacdes de de parte de um todo. E importante que ele reconheca as
desconto ou de acréscimo sejam comuns. situacBes em que é comum a utilizacdo dos percentuais.
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Habilidade: Resolver problema envolvendo o cdlculo de perimetro de figuras planas.

Gabarito: C

(Mo7348217) Michele vai bordar o desenho apresentado abaixo no estojo de sua filha.

40 mm

40 mm

40 mm

40 mm

56 mm

Para fazer esse bordado, Michele deve calcular o perimetro desse desenho.
Quantos milimetros tem o perimetro do desenho que Michele vai bordar nesse estojo?

A) 96 mm.

B) 176 mm.
C) 216 mm.
D) 3 040 mm.

Sobre a habilidade:

Muitos conceitos importantes para o desenvolvimento das
habilidades abordadas nos anos finais do Ensino Funda-
mental e no Ensino Médio sdo trabalhados até o 5° ano. Um
deles é o conceito de perimetro.

0 nivel de complexidade dessa habilidade vai aumentando
ao longo da Educacdo Bésica, de acordo com o desenvol-
vimento de outras habilidades relacionadas, como aquelas
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que dizem respeito s formas geométricas planas. Além de
ser de grande relevancia para a compreensdo de outros
conceitos matematicos, essa habilidade estd presente em
diversas situacdes cotidianas. Ainda assim, historicamente,
vem apresentando baixos percentuais de acerto nos testes
de diferentes anos de escolaridade.
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Habilidade: Resolver problema envolvendo nogdes de volume.

Gabarito: D

(M091739H6) Jéssica ganhou um peixe e precisou comprar um aquario para coloca-lo. Ela comprou um
aquario no formato de um prisma reto de base quadrada com as dimensées internas indicadas na figura

abaixo.

Apos acrescentar alguns enfeites no interior desse aquario, restaram

preenchidos com agua.

Dado:
1cmé=1mL

3

x do volume interno, que foram

Quantos mililitros de agua Jéssica colocou nesse aquario?

A) 201 mL.
405 mL.
2220 mL.

B)
C)
D) 8 100 mL.

Sobre a habilidade:

As nocdes iniciais sobre volume comegam a ser trabalhadas
no 5° ano do Ensino Fundamental, com o apoio de figuras
e de material concreto. Essas no¢des sGo desenvolvidas a
partir do empilhamento de blocos clbicos, que sdo tomados
como unidade de medida de volume.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, essa habilidade é
ampliada e tem seu nivel de dificuldade aumentado. O es-
tudante comeca a calcular o volume de blocos retangulares

41

considerando suas dimensdes — altura, largura e compri-
mento. Em seguida, passam a calcular o volume de prismas
de diferentes bases e cilindros.

A consolidacdo de alguns pré-requisitos dessa habilidade
deve ser garantida para que o estudante ndo encontre difi-
culdade de avancar. Esses pré-requisitos estdo relacionados
ao reconhecimento das figuras tridimensionais, de suas pro-
priedades, além do préprio conceito de volume.
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Habilidade: Identificar diferentes representacées de um mesmo nimero racional.

Gabarito: D

(Mo60865H6) Observe a fracdo apresentada no quadro abaixo.

3
4

A representacdo dessa fragdo na forma de porcentagem corresponde a

A) 12%.
B) 25%.
C) 34%.
D) 75%.

Sobre a habilidade:

Os nlimeros racionais comegam a ser abordados nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, ainda sem conceituar esse
conjunto numérico.

No 7° ano, esse conjunto numérico é conceituado, sendo
apresentado como uma ampliag@o do conjunto dos nime-
ros inteiros. Logo, as fracdes e decimais, trabalhados desde
0S anos iniciais, assumem também valores negativos. Além
disso, nessa etapa de escolaridade, s@io estudadas as dizi-
mas periédicas.
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Algumas hipéteses podem ser levantadas para compreen-
der o motivo de essa habilidade ser apontada, novamente,
como um ponto de atencdo. E possivel que os estudantes
tenham trazido essa defasagem de aprendizagem dos anos
iniciais. Nos anos finais, provavelmente ndo consolidaram
ainda as habilidades relacionadas ao conjunto dos nimeros
inteiros. Dessa forma, é preciso retomar essas aprendiza-
gens para que o estudante avance.
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Habilidade: Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sélido (prisma, pirdmide, cilindro, cone, esfera).

Gabarito: D

(M121649H6) Leonor esta produzindo uma luminaria cuja fonte luminosa é localizada abaixo de um
compartimento cilindrico que contém um liquido colorido iluminado por essa fonte. Observe, na figura
abaixo, uma representagao dessa luminaria com esse compartimento destacado, em cinza, e a indicagao
das medidas internas do seu didmetro e de sua altura.

8 cm

; d Considere:
- =3
N AT

b4

(o]

20 cm

Quantos centimetros cubicos de liquido colorido cabem, ao todo, no compartimento dessa luminaria?

A) 68 cm?®.
B) 240 cm?®.
C) 480 cm®.
D) 960 cm?.
E) 3 840 cm?.

Sobre a habilidade:

Area e volume stio dois conceitos trabalhados desde os
anos iniciais e que, muitas vezes, o estudante chega ao
Ensino Médio sem consolidd-los. O que difere a habilidade
que envolve o cdlculo de volume no Ensino Fundamental e
no Ensino Médio é a ampliac&o das figuras tridimensionais
obliquas e da esfera.
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No Ensino Médio, também é estudada a drea da superficie
dos sélidos. Para isso, além da nocdo de drea, é preciso que
o estudante tenha consolidado um pré-requisito importante:
aquele que trata das planificacdes, que também é abordado
desde os Anos Iniciais.
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Habilidade: Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no tridingulo reténgulo (seno, cosseno, tangente).

Gabarito: C

(M121648H6) Durante um treinamento, uma caixa de suprimentos foi lancada de um helicoptero pairando
a 1 800 metros de altitude em relagdo ao solo. Observe, na figura abaixo, uma representagdo dessa
situacdo em que P indica o ponto de langamento e Q, o local de aterrisagem dessa caixa.

aw—(
7P

37

. h
. .

.
o D

Q

Considere:

sen 37°=0,6
cos 37°=0,8
tg 37°=0,75

Nesse treinamento, qual foi a distancia, em metro, entre o local de aterrissagem da caixa de suprimentos

e o ponto de langamento?

A) 1 350 m.
B) 1 440 m.
C) 2250 m.
D) 2 400 m.
E) 3 000 m.

Sobre a habilidade:

Os triGingulos sdo figuras planas importantes. Por meio de
suas propriedades, foram desenvolvidos muitos teoremas e
muitas teorias.

Essa forma geométrica é estudada desde a Educacéo Infan-
til, quando o estudante manipula os blocos logicos, até o
final do Ensino Médio. A cada ano, o nivel de complexidade
das habilidades que envolvem essa figura bidimensional
aumenta. Novas caracteristicas e propriedades sdo explora-
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das, até que a relacdo entre as medidas dos seus trés lados
surge como ferramenta para a resolucdo de problemas de
vdrias dreas.

A sua consolidacdo no tempo certo é fundamental para que,
no Ensino Médio, os estudantes ndo encontrem dificuldade
com funcBes trigonométricas, fendmenos periddicos, entre
outros assuntos.



PROTOCOLO PARA REUNIOES DE ANALISE DOS
RESUETADO hBESIPE PEDACOGICA



REVISTA DA ESCOLA - MATEMATICA

OBJETIVO DA SECAO:

Apresentar sugestdo de protocolo para organizacdo de reunides de andlise
dos resultados da avaliacdo externa em larga escala.

Estrutura do protocolo

Preparacdo da Apresentacdo
apresentacdo dos dados Consolidacdo
dos dados PASSO a pAsso

|. PREPARAGCAO DA APRESENTAGCAO DOS DADOS

1. Quais serdo os profissionais envolvidos nesta preparacdo?

Diretor(a) e coordenador(a) pedagdgico(a).

2. Quais fontes de dados serdo utilizadas?

Resultados do SAEPI 2023.
3. Como preparar e apresentar esses dados?

Analisar previamente os dados e selecionar o que esta no escopo do protocolo, elaborar graficos e/
ou tabelas e preparar uma apresentacdo em PowerPoint.
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II. DINAMICA DA REUNIAO

Profissionais envolvidos:

Diretor(a), coordenador(a) pedagdgico(a) e professores(as).

Distribuicdo de tarefas:

&) O(A) coordenador(a) tem a funcdo de preparar e apresentar os dados. Caso a escola ndo possa
contar com o apoio desse profissional, essa tarefa pode ficar a cargo do(a) do diretor(a).

=) O(A) diretor(a) tem o papel de organizar um debate acerca dos dados apresentados e estimular a
participacdo dos(as) professores(as).

& Os(As) professores(as) estabelecem hipdteses que ajudem a entender a situagdo da escola.

& O(A) coordenador(a) pedagdgico(a) assume a funcdo de registrar e avaliar o debate ocorrido duran-
te a reuni¢o. Caso a escola ndo possa contar com o apoio desse profissional, o(a) diretor(a) designa
outro(a) educador(a) para cumprir essa tarefa.

Etapas da reunido e tempo de duracdo:

(> Orientacdo (5 minutos):

& O(A) diretor(a) apresenta a dindmica da reunido explicando o objetivo, o papel de cada um e o tem-
po que deve ser gasto em cada etapa. Apds isso, ele dd voz ao(d) coordenador(a), que conduzird a
exposicdo dos dados.

o

Apresentacdo, debate e registro dos dados (1h — 1h30):

Apresentacdo

O(A) coordenador(a) ou o(a) diretor(a) faz uma apresentacdo de acordo com 0s passos elencados a
seqguir:

« 1° passo: Apresentar grdfico 1
«  2°passo: Apresentar grdfico 2

«  3°passo: Apresentar tabela 1

E assim sucessivamente.
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Debate

A apresentacdo do(a) coordenador(a) vai sendo alimentada pelos comentdrios/observacdes dos(as)
professores(as) sobre os dados de cada grdfico (comentar grdfico por grdfico), com o intuito de ser
criada uma compreensdo coletiva das conquistas alcancadas e dos desafios a serem enfrentados
pela escola.

Para que o debate seja produtivo, sugerimos que o papel do(a) diretor(a) seja o de incentivador,
estimulando o corpo docente a refletir. O(A) coordenador(a) também contribui com comentdrios para
ajudar os profissionais da escola a entrarem em acordo sobre possiveis problemas de desempenho.

Registro

E necessdrio designar um(a) profissional — que pode ser o(a) coordenador(a) pedagdgico(a) — para
cumprir o papel de registrar pontos de atencdo relativos a cada grdfico e/ou tabela apresentados,
que dizem respeito & compreensdo coletiva dos problemas de desempenho observados pelo grupo.

lIl. CONSOLIDACAO

Para consolidar o debate promovido durante a reuni@io, propomos, a seguir, um formuldrio para registro
das conclusdes obtidas a partir da andlise do desempenho dos estudantes realizada pela equipe peda-
goégica da escola.
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SAEPI 2023
REGISTRO DA ANALISE DOS DADOS DE DESEMPENHO

Escola:

Diretor(a):

Coordenador(a) pedagadgico(a):
Componente curricular: Matemdtica
Ano de escolaridade:

Data e hordrio da reunido:

Os registros da anélise devem expressar 0s acordos do grupo sobre a coeréncia dos dados com as impressées que os professores tém
da escola [validacdo dos dados], as hipdteses sobre 0s possiveis fatores que concorrem para os resultados evidenciados pela anélise
[fatores] e outras fontes de dados que poderiam aprofundar a analise [dados adicionais].

Perguntas para orientar o debate sobre cada

grdfico/tabela analisado [Sugestoes] Conclustes

Que fatores, segundo os professores, podem
contribuir para o desempenho dos estudantes da
escola, em comparagdo com os dados gerais da
rede de ensino?

Fatores como infrequéncia, reprovagdes anteriores
e atraso escolar poderiam caracterizar as
defasagens de aprendizagem possivelmente
observadas na escola e em cada turma?

A forma como os alunos s@o enturmados pode
ser um fator explicativo para as diferencas de
desempenho?

A forma como os professores s@o designados para
cada uma das turmas pode ser um fator explicativo
para as diferencas de desempenho?

As diferentes estratégias diddticas adotadas pelos
professores pode ser um fator explicativo para as
diferencas de desempenho?

Que outros fatores poderiam estar associados ao
desempenho dos alunos?
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ANEXO | - MATRIZES DE REFERENCIA
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REVISTA DA ESCOLA - MATEMATICA

MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar a localizag&o/movimentagdo de objeto em mapas, croquis e outras representagdes grdficas.

Do2 Identificar propriedades comuns e diferencas entre poliedros e corpos redondos, relacionando figuras tridimensionais com
suas planificagdes.

D03 Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais pelo nimero de lados, pelos tipos de dngulos.

D04 Identificar quadrildteros observando as posigées relativas entre seus lados (paralelos, concorrentes, perpendiculares).

DOS Reconhecer a conservacdo ou modificagdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em ampliagdo e/ou redugdo de
figuras poligonais, usando malhas quadriculadas.

D06 Estimar a medida de grandezas, utilizando unidades de medida convencionais ou ndo.

D07 Resolver problemas significativos, utilizando unidades de medida padronizadas como km/m/cm/mm, kg/g/mg, L/mL.

Do8 Estabelecer relagdes entre unidades de medida de tempo.

D09 Estabelecer relagdes entre o hordrio de inicio e término e/ou o intervalo da duragdo de um evento ou acontecimento.

D10 Num problema, estabelecer trocas entre cédulas e moedas do sistema monetdrio brasileiro, em fungdo de seus valores.

D11 Resolver problema envolvendo o cdlculo do perimetro de figuras planas, desenhadas em malhas quadriculadas.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo ou estimativa de dreas de figuras planas, desenhadas em malhas quadriculadas.

D13 Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de numeracgdo decimal, tais como agrupamentos e trocas na base 10 e
principio do valor posicional.

D14 |dentificar a localizagdo de ndmeros naturais na reta numérica.

D15 Reconhecer a decomposigdo de nimeros naturais nas suas diversas ordens.

D16 Reconhecer a composigéio e a decomposi¢dio de nimeros naturais, em sua forma polinomial.

D17 Calcular o resultado de uma adicdo ou subtracdo de ndmeros naturais.

D18 Calcular o resultado de uma multiplicagdio ou divisdo de nimeros naturais.

D1o Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados da adi¢cdo ou subtragdo: juntar, altera¢do de
um estado inicial (positiva ou negativa), compara¢do e mais de uma transformagdo (positiva ou negativa).

D20 Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados da multiplicagdo ou divis@o: multiplicac@o
comparativa, ideia de proporcionalidade, configuragdo retangular e combinatéria.

D21 Identificar diferentes representagdes de um mesmo ndmero racional.

D22 Identificar a localizagdo de nimeros racionais representados na forma decimal, na reta numérica.

D23 Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas do sistema monetdrio brasileiro.

D24 Identificar fracdio como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.

D25 Resolver problema com nimeros racionais expressos na forma decimal, envolvendo diferentes significados da adico ou
subtracdo.

D26 Resolver problema envolvendo nog8es de porcentagem (25%, 50%, 100%).

D27 Ler informagdes e dados apresentados em tabelas.

D28 Ler informagdes e dados apresentados em grdficos (particularmente, em grdficos de colunas).
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MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar a localizag&o/movimentagdo de objeto em mapas, croquis e outras representagdes grdficas.

Do2 Identificar propriedades comuns e diferencas entre poliedros e corpos redondos, relacionando figuras tridimensionais com
suas planificagdes.

D03 Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais pelo nimero de lados, pelos tipos de dngulos.

D04 Identificar quadrildteros observando as posigées relativas entre seus lados (paralelos, concorrentes, perpendiculares).

DOS Reconhecer a conservacdo ou modificagdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em ampliagdo e/ou redugdo de
figuras poligonais, usando malhas quadriculadas.

D06 Reconhecer dngulos como mudanca de direcdo ou giros, identificando dngulos retos e ndo-retos.

D07 Resolver problemas significativos, utilizando unidades de medida padronizadas como km/m/cm/mm, kg/g/mg, UmL.

Do8 Estabelecer relagdes entre unidades de medida de tempo.

D09 Estabelecer relagdes entre o hordrio de inicio e término e/ou o intervalo da duragdo de um evento ou acontecimento.

D11 Resolver problema envolvendo o cdlculo do perimetro de figuras planas, desenhadas em malhas quadriculadas.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo ou estimativa de dreas de figuras planas, desenhadas em malhas quadriculadas.

D13 Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de numeragéo decimal, tais como agrupamentos e trocas na base 10 e
principio do valor posicional.

D14 Identificar a localizagdo de nimeros naturais na reta numérica.

D15 Reconhecer a decomposi¢do de nimeros naturais nas suas diversas ordens.

D16 Reconhecer a composigdio e a decomposi¢do de nimeros naturais, em sua forma polinomial.

D17 Calcular o resultado de uma adicdo ou subtrag@io de nimeros naturais.

D18 Calcular o resultado de uma multiplicagdio ou divisdo de nimeros naturais.

D1o Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados da adi¢do ou subtragdo: juntar, alterag¢do de
um estado inicial (positiva ou negativa), comparacdo e mais de uma transformacdo (positiva ou negativa).

D20 Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados da multiplicagdo ou divisdo: multiplicac@o
comparativa, ideia de proporcionalidade, configuragdo retangular e combinatéria.

D21 Identificar diferentes representagdes de um mesmo ndmero racional.

D22 Identificar a localizagdo de nimeros racionais representados na forma decimal, na reta numérica.

D23 Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas do sistema monetdrio brasileiro.

D24 Identificar frac@o como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.

D25 Resolver problema com niimeros racionais expressos na forma decimal, envolvendo diferentes significados da adig¢éo ou
subtragdo.

D26 Resolver problema envolvendo nogées de porcentagem (25%, 50%, 100%).

D29 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D36 Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.

D37 Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.
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MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar a localizag&o/movimentagdo de objeto em mapas, croquis e outras representagdes grdficas.

Do2 Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais e tridimensionais, relacionando-as com as suas
planificagdes.

D03 Identificar propriedades de tringulos pela comparacdo de medidas de lados e éngulos.

D04 Identificar relag@o entre quadrildteros por meio de suas propriedades.

DOS Reconhecer a conservacdo ou modificagdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em ampliagdo e/ou redugdo de
figuras poligonais, usando malhas quadriculadas.

D06 Reconhecer dngulos como mudanca de direcdo ou giros, identificando dngulos retos e ndo-retos.

Do7 Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformagdo homotética sdo semelhantes, identificando
propriedades e/ou medidas que se modificam ou ndo se alteram.

Do8 Resolver problema utilizando propriedades dos poligonos (soma de seus dngulos internos, nimero de diagonais, cdlculo
da medida de cada dngulo interno nos poligonos regulares).

D09 Interpretar informacgdes apresentadas por meio de coordenadas cartesianas.

D10 Utilizar relagdes métricas do triingulo retdngulo para resolver problemas significativos.

D11 Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relagdes.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo de perimetro de figuras planas.

D13 Resolver problema envolvendo o cdlculo de drea de figuras planas.

D14 Resolver problema envolvendo nog¢des de volume.

D15 Resolver problema utilizando rela¢des entre diferentes unidades de medida.

D16 Identificar a localizagdo de nimeros inteiros na reta numérica.

D17 Identificar a localizagdo de nimeros racionais na reta numérica.

D18 Efetuar cdlculos com nimeros inteiros, envolvendo as operagdes (adicdo, subtragdo, multiplicagdo, divisdo, potenciagdo).

D19 Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados das operacgdes (adigdo, subtragdo,
multiplicagdo, divis@o, potenciagdo).

D20 Resolver problema com nimeros inteiros, envolvendo as operagdes (adi¢do, subtracdo, multiplicagdo, divis@o, potenciagdo).

D21 Reconhecer as diferentes representagdes de um nimero racional.

D22 Identificar fracdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.

D23 Identificar fracBes equivalentes.

D24 Reconhecer as representacdes decimais dos nimeros racionais como uma extensdo do sistema de numeragdo decimal,
identificando a existéncia de “ordens” como décimos, centésimos e milésimos.

D25 Efetuar cdlculos que envolvam operagdes com ndmeros racionais (adigdo, subtragdo, multiplicagdo, divis@o, potenciagdo).

D26 Resolver problema com nimeros racionais, envolvendo as operacdes (adi¢do, subtragdio, multiplicagdo, divisdo, potenciacdo).

D27 Efetuar cdlculos simples com valores aproximados de radicais.

D28 Resolver problema que envolva porcentagem.

D29 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D30 Calcular o valor numérico de uma expressdo algébrica.
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D31 Resolver problema que envolva equacdo do 2° grau.

D32 Identificar a expressdo algébrica que expressa uma regularidade observada em sequéncias de nimeros ou figuras
(padrdes).

D33 Identificar uma equacgdo ou inequacgdo do 1° grau que expressa um problema.

D34 Identificar um sistema de equagdes do 1° grau que expressa um problema.

D35 Identificar a relagdo entre as representagdes algébrica e geométrica de um sistema de equagdes do 1° grau.

D36 Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.

D37

Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.
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MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 12 SERIE DO ENSINO MEDIO

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relagdes de proporcionalidade.

D02 Reconhecer aplicagdes das relagdes métricas do tridngulo retdngulo em um problema que envolva figuras planas ou espaciais.
D03 Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagdes ou vistas.

D06 Identificar a localizagdo de pontos no plano cartesiano.

D11 Resolver problema envolvendo o cdlculo de perimetro de figuras planas.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo de drea de figuras planas.

D13 Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sélido (prisma, pirdmide, cilindro, cone, esfera).
D14 Identificar a localiza¢éo de nimeros reais na reta numérica.

D15 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D16 Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 Resolver problema envolvendo equagdo do 2° grau.

D18 Reconhecer expressdo algébrica que representa uma fungdo, a partir de uma tabela.

D19 Resolver problema envolvendo uma fungéo do 1° grau.

D20 Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em grdficos.

D21 Identificar o grdfico que representa uma situacdo descrita em um texto.

D23 Reconhecer o grdfico de uma fungéo polinomial de 1° grau, por meio de seus coeficientes.

D24 Reconhecer a representagdo algébrica de uma fungéio do 1° grau, dado o seu grdfico.

D25 Resolver problemas que envolvam os pontos de mdximo ou de minimo no grdfico de uma fungdo polinomial do 2° grau.
D26 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposi¢do em fatores do 1° grau.

D27 Identificar a representacdo algébrica e/ou grdfica de uma funcdo exponencial.

D29 Resolver problema que envolva fungdo exponencial.

Resolver problema de contagem, utilizando o principio multiplicativo ou nogdes de permutagdo simples, arranjo simples e/

p32 ou combinacdo simples.

D33 Calcular a probabilidade de um evento.

D34 Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.

D35 Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.
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MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 22 SERIE DO ENSINO MEDIO

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relagdes de proporcionalidade.

Do2 Recon_hgcer aplicagBes das relagdes métricas do tringulo reténgulo em um problema que envolva figuras planas ou
espaciais.

D03 Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagdes ou vistas.

D05 Resolver problema que envolva raz8es trigonométricas no triingulo retéingulo (seno, cosseno, tangente).

D06 Identificar a localizagdo de pontos no plano cartesiano.

D11 Resolver problema envolvendo o cdlculo de perimetro de figuras planas.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo de drea de figuras planas.

D13 Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sélido (prisma, pirdmide, cilindro, cone, esfera).

D14 Identificar a localizagdo de nimeros reais na reta numérica.

D15 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D16 Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 Resolver problema envolvendo equagdo do 2° grau.

D18 Reconhecer expressdo algébrica que representa uma fungdo, a partir de uma tabela.

D19 Resolver problema envolvendo uma fungdo do 1° grau.

D20 Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em grdficos.

D21 Identificar o grdéfico que representa uma situagdo descrita em um texto.

D22 Resolver problema envolvendo PA./P.G., dada a férmula do termo geral.

D23 Reconhecer o grdfico de uma fungéo polinomial de 1° grau, por meio de seus coeficientes.

D24 Reconhecer a representagdo algébrica de uma fungdio do 1° grau, dado o seu grdfico.

D25 Resolver problemas que envolvam os pontos de mdximo ou de minimo no grdfico de uma fungdo polinomial do 2° grau.

D26 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposi¢do em fatores do 1° grau.

D27 Identificar a representacgdo algébrica e/ou grdfica de uma funcdo exponencial.

D28 Identificar a representacdo algébrica e/ou grdfica de uma funcdo logaritmica, reconhecendo-a como inversa da fungéo
exponencial.

D29 Resolver problema que envolva funcdo exponencial.

D30 Identificar grdficos de fungdes trigonométricas (seno, cosseno, tangente), reconhecendo suas propriedades.

D32 Resolver problema de contagem utilizando o principio multiplicativo ou no¢des de permutagéo simples, arranjo simples e/
ou combinacgdo simples.

D33 Calcular a probabilidade de um evento.

D34 Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.

D35 Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.
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MATRIZ DE REFERENCIA
MATEMATICA | 32 SERIE DO ENSINO MEDIO

DESCRITOR DESCRIGAO DA HABILIDADE

DO1 Identificar figuras semelhantes mediante o reconhecimento de relagdes de proporcionalidade.

D02 Reconhecer aplicacdes das relagdes métricas do tridngulo retdngulo em um problema que envolva figuras planas ou espaciais.
D03 Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagdes ou vistas.

D04 Identificar a relagdo entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.

DO5 Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no triéngulo reténgulo (seno, cosseno, tangente).

D06 Identificar a localizagdo de pontos no plano cartesiano.

D07 Interpretar, geometricamente, os coeficientes da equacdo de uma reta.

D08 Identificar a equacdo de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinagdo.

Relacionar a determinagdo do ponto de intersecdo de duas ou mais retas com a resolucdo de um sistema de equacdes

D09 com duas incognitas.

D10 Reconhecer, dentre as equagdes do 2° grau com duas incdgnitas, as que representam circunferéncias.

D11 Resolver problema envolvendo o cdlculo de perimetro de figuras planas.

D12 Resolver problema envolvendo o cdlculo de drea de figuras planas.

D13 Resolver problema envolvendo a drea total e/ou volume de um sélido (prisma, pirdmide, cilindro, cone, esfera).

D14 Identificar a localizagdo de nimeros reais na reta numérica.

D16 Resolver problema que envolva porcentagem.

D32 Resolver problema de contagem, utilizando o principio multiplicativo ou no¢des de permutacéo simples, arranjo simples e/
ou combinagdo simples.

D15 Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

D17 Resolver problema envolvendo equagdo do 2° grau.

D18 Reconhecer expressdo algébrica que representa uma fungdo, a partir de uma tabela.

D19 Resolver problema envolvendo uma fungdo do 1° grau.

D20 Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em grdficos.

D21 Identificar o grdfico que representa uma situagdo descrita em um texto.

D22 Resolver problema envolvendo PA./P.G., dada a férmula do termo geral.

D23 Reconhecer o grdfico de uma fungdo polinomial de 1° grau, por meio de seus coeficientes.

D24 Reconhecer a representacdo algébrica de uma fungdio do 1° grau, dado o seu grdfico.

D25 Resolver problemas que envolvam os pontos de mdximo ou de minimo no grdfico de uma fungdo polinomial do 2° grau.

D26 Relacionar as raizes de um polindmio com sua decomposicéo em fatores do 1° grau.

D27 Identificar a representacgdo algébrica e/ou grdfica de uma fungdo exponencial.

D28 Identificar a representacdo algébrica e/ou grdfica de uma funcdo logaritmica, reconhecendo-a como inversa da fungéo
exponencial.

D29 Resolver problema que envolva fungéo exponencial.

D30 Identificar grdficos de fungdes trigonométricas (seno, cosseno, tangente), reconhecendo suas propriedades.

D31 Determinar a solu¢@o de um sistema linear, associando-o & uma matriz.
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D33 Calcular a probabilidade de um evento.
D34 Resolver problema envolvendo informagdes apresentadas em tabelas e/ou grdficos.
D35 Associar informagdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos grdficos que as representam e vice-versa.
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ANEXO Il - NiVEIS DE DESEMPENHO
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NIVEIS DE DESEMPENHO ATE O 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NIVEL 1 — ATE 150 PONTOS

Corresponder pontos dados em uma reta numérica, graduada de 2 em 2 ou de 5 em 5 unidades, ao
ndmero natural composto por até 3 algarismos que eles representam.

Identificar a localizagdo de um objeto situado entre outros dois.

Reconhecer o formato do circulo em um objeto do cotidiano.

Executar adi¢do ou subtracdo de nimeros naturais de até 3 algarismos sem reagrupamento.
Localizar informagdes, relativas ao maior elemento, em grdficos de colunas.

Localizar informagdes apresentadas em grdficos de colunas, associando das informagdes dos eixos.

NIVEL 2 — DE 150 A 175 PONTOS

Determinar a drea de figuras desenhadas em malhas quadriculadas por meio de contagem.
Resolver problemas do cotidiano envolvendo adi¢do de pequenas quantias de dinheiro.
Localizar informagdes, relativas ao menor elemento, em grdéficos de colunas.

Localizar informacdes em tabelas simples.

NIVEL 3 — DE 175 A 200 PONTOS

Localizar um ponto ou objeto em uma malha quadriculada ou croqui, a partir de duas coordenadas
ou referéncias, ou vice-versa.

Reconhecer, entre um conjunto de poligonos, aquele que possui 0 maior nimero de dngulos.
Associar figuras geométricas elementares a seus respectivos nomes.
Converter uma quantia, dada na ordem das unidades de real, em seu equivalente em moedas.

Determinar o hordrio final de um evento a partir de seu hordrio de inicio e de um intervalo de tempo
dado, todos no formato de horas inteiras.

Associar um ndmero natural, formado por até 4 digitos, a sua decomposicdo representada pela
soma dos valores relativos de seus algarismos.

Associar a fragdo % a uma de suas representac8es grdficas.
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Determinar o resultado da subtragdo de numeros representados na forma decimal, tendo como
contexto o sistema monetdrio.

Comparar ndmeros racionais em sua representacdo decimal, com o mesmo nimero de casas deci-
mais.

Utilizar a multiplicag@o de 2 nimeros naturais, com multiplicador formado por 1 algarismo e multi-
plicando formado por até 3 algarismos, com até 2 reagrupamentos, na resolucdo de problemas do
campo multiplicativo envolvendo a ideia de soma de parcelas iguais.

Resolver problemas de multiplicagcdo de nimeros naturais que envolvam o conceito de dobro.
Reconhecer o maior valor em uma tabela de dupla entrada cujos dados possuem até duas ordens.

Reconhecer informagdes em um grdfico de colunas duplas.

NIVEL 4 — DE 200 A 225 PONTOS

Reconhecer retGngulos em meio a outros quadrildteros.
Reconhecer a planificacdo de uma pirdmide entre um conjunto de planificacdes.

Determinar o total de uma quantia a partir da quantidade de moedas de 25 e/ou 50 centavos que
a compde, ou vice-versa.

Determinar a duragdo de um evento cujos hordrios inicial e final acontecem em minutos diferentes
de uma mesma hora dada ou em dois hordrios representados por horas exatas.

Converter uma hora em minutos.
Converter mais de uma semana inteira em dias.
Interpretar horas em relégios de ponteiros.

Determinar o resultado da multiplicac@o de nimeros naturais por valores do Sistema Monetdrio Na-
cional, expressos em nimeros de até duas ordens, e posterior adi¢do.

Determinar os termos desconhecidos em uma sequéncia numérica de multiplos de cinco.
Determinar a adicdo, com reserva, de até trés nimeros naturais com até quatro ordens.
Determinar a subtracdo de ndmeros naturais, usando a no¢cdo de completar.

Determinar a multiplicacdo de um nimero natural de até trés ordens por cinco, com reserva.
Determinar a divis@o exata de ndmero formados por 2 algarismos por nimeros de um algarismo.
Reconhecer o principio do valor posicional do Sistema de Numeracdo Decimal.

Reconhecer uma fracéo como representacdo da relagdo parte-todo com o apoio de figuras.

Associar a metade de um total ao seu equivalente em porcentagem.
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Associar um ndmero natural & sua decomposicdio expressa por extenso.

Localizar um ndmero em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos numeros naturais
consecutivos e uma subdivisdo equivalente & metade do intervalo entre eles.

Reconhecer o maior valor em uma tabela cujos dados possuem até oito ordens.

Localizar dados em tabelas de multiplas entradas.

NIVEL 5 — DE 225 A 250 PONTOS

Localizar um ponto entre outros dois fixados, apresentados em uma figura composta por vdrios ou-
tros pontos.

Reconhecer a planificagcdo de um cubo entre um conjunto de planificagcdes apresentadas.
Determinar a drea de uma regidio retangular representado em uma malha quadriculada.

Determinar o hordrio final de um evento a partir do hordrio de inicio, dado em horas e minutos, e de
um intervalo dado em quantidade de minutos superior a uma hora.

Resolver problemas envolvendo conversdo de litro para mililitro.
Converter mais de uma hora inteira em minutos.
Converter uma quantia dada em moedas de 5, 10, 25 e 50 centavos e de 1real em cédulas de real.

Estimar a altura de um determinado objeto com referéncia aos dados fornecidos por uma régua
graduada em centimetros.

Determinar o resultado da subtragdo, com recursos ¢ ordem superior, entre nimeros naturais de até
cinco ordens, utilizando as ideias de retirar e comparar.

Determinar o resultado da multiplicag8o de um ndmero inteiro por um ndmero representado na for-
ma decimal, em contexto envolvendo o sistema monetdrio.

Determinar o resultado da divisGo de nimeros naturais formados por 3 algarismos, por um nimero
de uma ordem, usando nog¢d&o de agrupamento.

Resolver problemas envolvendo a andlise do algoritmo da adic@o de dois ndmeros naturais.

Resolver problemas envolvendo adicdo, subtracdo e/ou multiplicacdo de nimeros racionais em con-
texto do sistema monetdrio.

Resolver problemas que envolvam a metade e o triplo de ndmeros naturais.

Localizar um ndmero em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos o primeiro e o Gltimo
ndmero representando um intervalo de tempo de dez anos, com dez subdivisGes entre eles.

Localizar um ndmero racional dado em sua forma decimal em uma reta numérica graduada na qual
estdo expressos diversos ndmeros naturais consecutivos, com dez subdivisdes entre eles.
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Reconhecer uma fragcdo como representacdo da relacéo parte-todo, com apoio de um poligono
dividido em oito partes ou mais.

Associar um nimero natural as suas ordens, ou vice-versa.

NIVEL 6 — DE 250 A 275 PONTOS

Reconhecer poligonos presentes em um mosaico composto por diversas formas geométricas.

Determinar a duracdo de um evento a partir dos hordrios de inicio, informado em horas e minutos, e
de término, também informado em horas e minutos, sem coincidéncia nas horas ou nos minutos dos
dois hordrios informados.

Converter a duracdo de um intervalo de tempo, dado em horas e minutos, para minutos.

Resolver problemas envolvendo intervalos de tempo em meses, inclusive passando pelo fim do ano
(outubro a janeiro).

Reconhecer que, entre quatro ladrilhos apresentados, quanto maior o ladrilho, menor a quantidade
necessdria para cobrir uma dada regido.

Reconhecer o m? como unidade de medida de drea.

Determinar o resultado da diferencga entre dois nimeros racionais representados na forma decimal
ou entre fragdes de denominadores iguais.

Determinar o resultado da divis@o exata entre dois nimeros naturais, com divisor até quatro e divi-
dendo com até quatro ordens.

Determinar porcentagens simples (25%, 50%, 100%).

Associar a metade de um total a algum equivalente, apresentado como fragc@o ou porcentagem.
Associar nimeros naturais a quantidade de agrupamentos de 1 000.

Reconhecer uma fragdio como representacdo da relagdo parte-todo, sem apoio de figuras.

Localizar nimeros em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos diversos nimeros na-
turais ndo consecutivos e crescentes, com uma subdivisdo entre eles.

Resolver problemas por meio da realizacdo de subtracdes e divisdes, para determinar o valor das
prestagdes de uma compra a prazo (sem incidéncia de juros).

Resolver problemas que envolvam soma e subtracdo de valores monetdrios.

Resolver problemas que envolvam a composicdo e a decomposicdo polinomial de ndmeros naturais
de até cinco ordens.

Resolver problemas que utilizam a multiplicacéo envolvendo a nocdo de proporcionalidade.

Reconhecer a modificacdo sofrida no valor de um ndmero quando um algarismo é alterado.
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Reconhecer que um nimero ndo se altera ao multiplicd-lo por 1.
Interpretar dados em uma tabela simples.

Comparar dados representados pelas alturas de colunas presentes em um grdfico.

NIVEL 7 — DE 275 A 300 PONTOS

Interpretar a movimentagdo de um objeto utilizando referencial diferente do seu.

Reconhecer um cubo a partir de uma de suas planificacdes desenhadas em uma malha quadriculada.
Reconhecer ampliagdo ou reducdo de um poligono desenhado em malha quadriculada.
Determinar o perimetro de um reténgulo desenhado em malha quadriculada.

Converter medidas dadas em toneladas para quilogramas.

Resolver problemas envolvendo conversdo de quilograma para grama.

Converter uma quantia, dada na ordem das dezenas de real, em moedas de 50 centavos.

Estimar comprimento/altura de um objeto a partir de outro, dado como unidade padrdo de medida.

Resolver problemas sobre intervalos de tempo envolvendo adicéo e subtracdo e com intervalo de
tempo passando pela meia-noite.

Determinar a quantidade de dezenas presentes em um ndmero de quatro ordens.
Resolver problemas que envolvem a divisdo exata ou a multiplicac@o de ndmeros naturais.
Associar nimeros naturais a quantidade de agrupamentos menos usuais, como 300 dezenas.

Interpretar dados em grdficos de setores.

NiVEL 8 — DE 300 A 325 PONTOS

Reconhecer uma linha paralela a outra dada como referéncia em um mapa.
Reconhecer os lados paralelos de um trapézio expressos em forma de segmentos de retas.
Reconhecer objetos com a forma esférica entre uma lista de objetos do cotidiano.

Calcular o perimetro de uma figura poligonal irregular desenhada sobre uma malha quadriculada,
na resolucdo de problemas.

Determinar a drea de um retdngulo desenhado numa malha quadriculada, apés a modificacdo de
uma de suas dimensdes.

Determinar a drea de uma figura poligonal ndo convexa desenhada sobre uma malha quadriculada.
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Estimar a diferenca de altura entre dois objetos, a partir da altura de um deles.
Converter medidas lineares de comprimento (m/cm, km/m).
Resolver problemas que envolvem a conversdo entre diferentes unidades de medida de massa.

Resolver problemas que envolvem grandezas diretamente proporcionais, requerendo mais de uma
operacdo.

Resolver problemas envolvendo divisdo de nimeros naturais com resto.

Associar a fragdo % a sua representacdo na forma decimal.

Associar uma fragcéo com denominador 10 & sua representacdo decimal.

Associar 50% a sua representacdo na forma de fracdo.

Associar um nimero natural de seis ordens & sua forma polinomial.

Interpretar dados em um grdfico de colunas duplas.

NIVEL 9 — ACIMA DE 325 PONTOS

Reconhecer a planificagdo de uma caixa cilindrica.

Determinar o perimetro de um poligono n&o convexo desenhado sobre as linhas de uma malha
quadriculada.

|dentificar eixos de simetria em figuras planas.

Resolver problemas que envolvem a conversdo entre unidades de medida de tempo (minutos em
horas, meses em anos).

Resolver problemas que envolvem a conversdo entre unidades de medida de comprimento.
Converter uma medida de comprimento, expressando decimetros e centimetros, para milimetros.

Localizar um nimero natural em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos apenas dois
ndmeros naturais com dez subdivisdes entre eles.

Determinar o minuendo de uma subtracdo entre ndmeros naturais, de trés ordens, a partir do conhe-
cimento do subtraendo e da diferenca.

Determinar o resultado da multiplicagéo entre o nimero 8 e um nimero de quatro ordens com re-
serva.

Reconhecer fracdes equivalentes.
Resolver problemas envolvendo multiplicagdo com significado de combinatéria.

Comparar nimeros racionais com quantidades diferentes de casas decimais.
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Utilizar numeros racionais, dados em representacdo fraciondria com denominadores diferentes, en-
volvendo um dos significados da operacdo subtracdo, na resolucdo de problema.

Localizar um nimero em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos ndmeros naturais
consecutivos e uma subdivisdo equivalente & metade do intervalo entre eles.

Reconhecer o grdfico de linhas correspondente a uma sequéncia de valores ao longo do tempo
(com valores positivos e negativos).

Associar as fragles % ou % a sua representacdo percentual.

Reconhecer, entre um conjunto de quadrildteros, aquele que possui lados perpendiculares e com a
mesma medida.

Determinar a razdo entre as dreas ou perimetros de duas figuras desenhadas numa malha quadri-
culada.

Associar uma fragéio com denominador diferente de 10 & sua representacdo decimal.
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NIVEIS DE DESEMPENHO ATE O 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

NIVEL 1 — ATE 225 PONTOS

Determinar a drea de figuras desenhadas em malhas quadriculadas por meio de contagem.

Localizar um ponto ou objeto em uma malha quadriculada ou croqui, a partir de duas coordenadas
ou referéncias, ou vice-versa.

Associar figuras geométricas elementares (quadrado, triéingulo e circulo) a seus respectivos nomes.
Reconhecer retGngulos e quadrados em meio a outros quadrildteros.

Corresponder a planificacdo de uma pirémide ao sélido que a representa.

Reconhecer, entre um conjunto de poligonos, aquele que possui 0 maior nimero de dngulos.
Converter uma quantia, dada na ordem das unidades de real, em seu equivalente em moedas.

Determinar o total de uma quantia a partir da quantidade de moedas de 25 e/ou 50 centavos que
a compde, ou vice-versa.

Determinar o hordrio final de um evento, a partir de seu hordrio de inicio, e de um intervalo de tempo
dado, todos no formato de horas inteiras.

Determinar a duragcdo de um evento cujos hordrios inicial e final acontecem em minutos diferentes
de uma mesma hora dada.

Converter uma hora em minutos.
Converter mais de uma semana inteira em dias.
Interpretar horas em reldgios de ponteiros.

Corresponder pontos dados em uma reta numérica, graduada de 2 em 2 ou de 5 em 5 unidades, ao
ndmero natural composto por até 3 algarismos que eles representam.

Localizar um ndmero em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos ndmeros naturais
consecutivos e uma subdivis@o equivalente a metade do intervalo entre eles.

Determinar os termos desconhecidos em uma sequéncia numérica de multiplos de cinco.
Resolver problemas do cotidiano envolvendo adicdo de pequenas quantias de dinheiro.
Reconhecer o principio do valor posicional do Sistema de Numeracdo Decimal.

Reconhecer uma fragdo como representacdo da relacdo parte-todo, com o apoio de um conjunto
de até cinco figuras.

Associar um nimero natural & sua decomposicdo expressa por extenso.
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Associar a fracdo % a uma de suas representacdes grdficas.

Reconhecer o maior ou 0 menor nimero em uma cole¢cdo de nlimeros racionais, representados na
forma decimal.

Determinar o resultado da subtracdo de nlimeros racionais representados na forma decimal, tendo
como contexto o Sistema Monetdrio Brasileiro.

Determinar a adi¢cdo, com reserva, de até trés nimeros naturais com até quatro ordens.

Resolver problemas simples utilizando a soma de dois nimeros racionais em sua representacdo
decimal, formados por 1 algarismo na parte inteira e 1 algarismo na parte decimal.

Determinar a subtracdo de ndmeros naturais usando a no¢do de completar.

Utilizar a multiplicagcdo de 2 ndmeros naturais, com multiplicador formado por 1 algarismo e multi-
plicando formado por até 3 algarismos, com até 2 reagrupamentos, na resolucdo de problemas do
campo multiplicativo, envolvendo a ideia de soma de parcelas iguais.

Determinar o resultado da multiplicacdo de nimeros naturais por valores do Sistema Monetdrio Na-
cional, expressos em numeros de até duas ordens, e posterior adi¢do.

Determinar a divisGo exata de numero formados por 2 algarismos por nimeros de um algarismo.
Associar a metade de um total ao seu equivalente em porcentagem.

Interpretar dados apresentados em tabela e grdfico de colunas.

Localizar dados em tabelas de multiplas entradas.

Reconhecer informacdes em um grdfico de colunas duplas.

NIVEL 2 — DE 225 A 250 PONTOS

Localizar um ponto entre outros dois fixados, apresentados em uma figura composta por varios ou-
tros pontos.

Associar figuras geométricas de 5 ou 6 lados (pentdgonos e hexdgonos) a seus respectivos nomes.
Reconhecer a planificagdo de um cubo entre um conjunto de planificagbes apresentadas.
Determinar a drea de um terreno retangular representado em uma malha quadriculada.

Determinar o hordrio final de um evento, a partir do hordrio de inicio, dado em horas e minutos, e de
um intervalo dado em quantidade de minutos superior a uma hora.

Resolver problemas envolvendo conversdo entre litro e mililitro.
Converter mais de uma hora inteira em minutos.

Converter uma quantia dada em moedas de 5, 25 e 50 centavos e 1real em cédulas de real.
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Estimar a altura de um determinado objeto com referéncia aos dados fornecidos por uma régua
graduada em centimetros.

Localizar um ndmero em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos o primeiro e o Ultimo
ndmero representando um intervalo de tempo de dez anos, com dez subdivisdes entre eles.

Localizar um nimero racional dado em sua forma decimal em uma reta numérica graduada na qual
estdo expressos diversos ndmeros naturais consecutivos, com dez subdivisdes entre eles.

Reconhecer o valor posicional do algarismo localizado na 42 ordem de um ndmero natural.

Reconhecer uma frago como representacdo da relagdo parte-todo, com apoio de um poligono
dividido em oito partes ou mais.

Associar um nimero natural as suas ordens, ou vice-versa.
Determinar uma fracdo irredutivel, equivalente a uma fragdo dada, a partir da simplificacéo por trés.

Reconhecer a fracdo que corresponde a relacdo parte-todo entre uma figura e suas partes hachu-
radas.

Associar um numero racional que representa uma quantia monetdria, escrito por extenso, & sua
representacdo decimal.

Resolver problemas envolvendo a andlise do algoritmo da adic@o de dois ndmeros naturais.

Determinar o resultado da subtra¢do, com recursos ¢ ordem superior, entre nimeros naturais de até
cinco ordens, utilizando as ideias de retirar, completar ou comparar.

Determinar o resultado da multiplicagdo de um ndmero inteiro por um ndmero representado na for-
ma decimal, em contexto envolvendo o sistema monetdrio.

Resolver problemas que envolvam a metade e o triplo de ndmeros naturais.

Determinar o resultado da multiplicagcdo de um numero natural de um algarismo por outro de dois
algarismos, em contexto de soma de parcelas iguais.

Determinar o resultado da divisGo de nimeros naturais formados por 3 algarismos, por um ndmero
de uma ordem, usando nogd&o de agrupamento.

Resolver problemas, no Sistema Monetdrio Nacional, envolvendo adi¢cdo e subtracdo de cédulas e
moedas.

Determinar a divisdo exata de uma quantia monetdria formada por 3 algarismos na parte inteira e
2 algarismos na parte decimal, por um ndmero natural formado por 1 algarismo, com 2 divisdes par-
ciais ndo exatas, na resolucdo de problemas com a ideia de partilha.

Interpretar dados apresentados em um grdfico de linha simples.

Associar dados apresentados em grdfico de colunas a uma tabela.
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NIVEL 3 — DE 250 A 275 PONTOS

Reconhecer poligonos presentes em um mosaico composto por diversas formas geométricas.

Reconhecer o dngulo de giro que representa a mudanga de dire¢cdo na movimentagdo de pessoas/
objetos.

Reconhecer a planificacdo de um sélido simples, dado através de um desenho em perspectiva.

Localizar um objeto em representagdo grdfica do tipo planta baixa, utilizando dois critérios: estar
mais longe de um referencial e mais perto de outro.

Determinar a duragdo de um evento a partir dos hordrios de inicio, informado em horas e minutos, e
de término, também informado em horas e minutos, sem coincidéncia nas horas ou nos minutos dos
dois hordrios informados.

Converter a duracdo de um intervalo de tempo, dado em horas e minutos, para minutos, e dado em
anos e meses, para meses.

Resolver problemas envolvendo intervalos de tempo em meses, inclusive passando pelo fim do ano
(outubro a janeiro).

Reconhecer que, entre quatro ladrilhos apresentados, quanto maior o ladrilho, menor a quantidade
necessdria para cobrir uma dada regido.

Reconhecer o m? como unidade de medida de drea.
Determinar porcentagens simples (25%, 50% e 100%).

Resolver problemas que envolvam a composicdo e a decomposi¢do polinomial de ndmeros naturais
de até cinco ordens.

Associar ndmeros naturais & quantidade de agrupamentos de 1 000.

Associar a metade de um total a algum equivalente, apresentado como fracdo ou porcentagem.
Reconhecer uma fragdio como representacdo da relagdo parte-todo, sem apoio de figuras.
Determinar uma fragdo irredutivel, equivalente a uma fracdo dada, a partir da simplificac@o por sete.

Localizar nimeros em uma reta numérica graduada na qual estdo expressos diversos nimeros na-
turais ndo consecutivos e crescentes, com uma subdivisdo entre eles.

Identificar, em uma colec¢do de pontos de uma reta numérica, os nimeros inteiros positivos e/ou ne-
gativos, que correspondem a pontos destacados na reta.

Determinar o resultado da soma ou da diferenca entre dois nimeros racionais representados na
forma decimal.

Resolver problemas envolvendo adicdo ou subtracdo de ndmeros inteiros com sinais opostos forma-
dos por até 2 algarismos.

Resolver problemas que envolvam soma e subtracdo de valores monetdrios.
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Resolver problemas por meio da realizacdo de subtragdes e divisdes, para determinar o valor das
prestagées de uma compra a prazo (sem incidéncia de juros).

Resolver problemas que utilizam a multiplicacéo envolvendo a nocdo de proporcionalidade.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais, representadas por ndmeros
inteiros.

Determinar o resultado da divis@o exata entre dois nimeros naturais, com divisor até quatro e divi-
dendo com até quatro ordens.

Reconhecer a modificagdo sofrida no valor de um nimero quando um algarismo é alterado.
Reconhecer que um nimero ndo se altera ao multiplicd-lo por 1.

Analisar e interpretar dados dispostos em uma tabela simples.

Associar dados apresentados em tabela a grdfico de setores.

Comparar dados representados pelas alturas de colunas presentes em um grdfico.

Analisar dados apresentados em um grdfico de linha com mais de uma grandeza representada.

NIVEL 4 — DE 275 A 300 PONTOS

Interpretar a movimentagdo de um objeto utilizando referencial diferente do seu.

Localizar um ponto em um plano cartesiano com o apoio de malha quadriculada, a partir de suas
coordenadas ou vice-versa.

Reconhecer um cubo a partir de uma de suas planificacdes desenhadas em uma malha quadriculada.
Converter medidas dadas em toneladas para quilogramas.

Converter unidades de medidas de comprimento, de metros para centimetros, na resolugdo de si-
tuacdo-problema.

Determinar o perimetro de um retdngulo desenhado em malha quadriculada, com as medidas de
comprimento e largura explicitadas.

Reconhecer que a medida do perimetro de um reténgulo, em uma malha quadriculada, dobra ou se
reduz & metade quando os lados dobram ou sd@o reduzidos a metade.

Determinar o volume através da contagem de blocos.
Resolver problemas envolvendo conversdo de quilograma para grama.
Converter uma quantia, dada na ordem das dezenas de real, em moedas de 50 centavos.

Estimar o comprimento de um objeto a partir de outro, dado como unidade padrdo de medida.
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Resolver problemas sobre intervalos de tempo envolvendo adicdo e subtragdo e com intervalo de
tempo passando pela meia-noite.

Associar ndmeros naturais & quantidade de agrupamentos menos usuais, como 300 dezenas.
Determinar a quantidade de dezenas presentes em um ndmero de quatro ordens.

Reconhecer a representacdo fraciondria de um nimero racional, associado & ideia de razdo, sem
apoio de figuras.

Localizar nimeros racionais em sua representacdo decimal na reta numérica.
Determinar a soma de nimeros racionais em contextos de sistema monetdrio.

Resolver problemas que envolvem mais de duas opera¢des com nimeros naturais de até 3 algarismos.

Resolver problemas que envolvem a divis@o exata ou a multiplicag@o de ndmeros naturais.

Resolver problemas envolvendo adi¢do e/ou subtra¢do entre até 3 nimeros inteiros positivos e ne-
gativos formados por até 3 algarismos.

Determinar um valor reajustado de uma quantia a partir de seu valor inicial e do percentual de regjuste.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica de 1° grau, envolvendo ndmeros naturais,
em situacdo-problema.

Resolver problemas envolvendo equacé&o do 1° grau.
Interpretar dados em grdficos de setores.

Analisar dados dispostos em uma tabela de dupla entrada em problemas do cotidiano.

NiVEL 5 — DE 300 A 325 PONTOS

Reconhecer uma linha paralela a outra dada como referéncia em um mapa.

Reconhecer os lados paralelos de um trapézio expressos em forma de segmentos de retas.
Reconhecer objetos com a forma esférica entre uma lista de objetos do cotidiano.
Reconhecer que o dngulo ndo se altera em figuras obtidas por ampliagdo/reducdo.
Localizar dois ou mais pontos em um sistema de coordenadas cartesianas.

Calcular o perimetro de uma figura poligonal irregular desenhada sobre uma malha quadriculada,
na resolucdo de problemas.

Determinar o perimetro de uma figura poligonal regular, com o apoio de figura, na resolu¢do de uma
situacdo-problema.

Determinar a drea de um retdngulo desenhado numa malha quadriculada, apds a modificagdo de
uma de suas dimensdes.
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Determinar a drea de uma figura poligonal ndo convexa desenhada sobre uma malha quadriculada.
Estimar a diferenca de altura entre dois objetos, a partir da altura de um deles.

Converter medidas lineares de comprimento (m/cm, km/m).

Resolver problemas que envolvem a conversdo entre diferentes unidades de medida de massa.
Associar um nimero natural de seis ordens & sua forma polinomial.

Determinar, em situacdo-problema, a adi¢cdo e a subtracdo entre nimeros racionais, representados
na forma decimal, com até 3 algarismos na parte decimal.

Resolver problemas envolvendo o cdlculo da variagdo entre duas temperaturas representadas por
ndmeros inteiros com sinais opostos.

Resolver problemas que envolvem grandezas diretamente proporcionais requerendo mais de uma
operacdo.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais, representadas por ndmeros
racionais na forma decimal.
Resolver problemas envolvendo diviséo de nimeros naturais com resto.
) o1 s N )
Associar a fracdo 5 G suarepresentacdo na forma decimal.
Associar uma fracéo com denominador 10 ou 100 & sua representacdo decimal.
Associar 50% a sua representacdo na forma de fracdo.
Determinar a porcentagem envolvendo nuimeros inteiros em problemas contextualizados ou ndo.

Associar uma situagdo-problema & sua linguagem algébrica, por meio de equagdes do 1° grau ou
sistemas lineares.

Interpretar dados em um grdfico de colunas duplas.

NIVEL 6 — DE 325 A 350 PONTOS

Reconhecer a planificacdo de uma caixa cilindrica.

Reconhecer a medida do dngulo determinado entre dois deslocamentos, descritos por meio de
orienta¢Bes dadas por pontos cardeais.

Reconhecer as coordenadas de pontos representados no primeiro quadrante de um plano cartesiano.

Reconhecer a relagdo entre as medidas de raio e diélmetro de uma circunferéncia com o apoio de
figura.

Reconhecer a corda de uma circunferéncia, as faces opostas de um cubo, a partir de uma de suas
planificagdes.

Comparar as medidas dos lados de um triingulo a partir das medidas de seus respectivos éngulos
opostos.
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Resolver problemas fazendo uso de semelhanca de triingulos (com apoio de figuras).

Resolver problemas que envolvem a conversdo entre unidades de medida de tempo (minutos em
horas, meses em anos).

Resolver problemas que envolvem a conversdo entre unidades de medida de comprimento (metros
em centimetros).

Converter unidades de medida de massa, de quilograma para grama, na resolucéo de situagdo-pro-
blema.

Determinar o perimetro de um poligono ndo convexo desenhado sobre as linhas de uma malha
quadriculada.

Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo reténgulo com o
apoio de figura.

Estimar o valor da raiz quadrada de um ndmero inteiro aproximando-o de um ndmero racional em
sua representacdo decimal.

Determinar o minuendo de uma subtracdo entre ndmeros naturais, de trés ordens, a partir do conhe-
cimento do subtraendo e da diferenca.

Determinar o resultado da multiplicagéo entre o nimero 8 e um nimero de quatro ordens com re-
serva.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais com constante de proporcio-
nalidade ndo inteira.

Resolver problemas envolvendo multiplicagdo com significado de combinatéria.
Associar as fragles % ou % ¢ sua representacdo percentual.
Associar um numero racional, escrito por extenso, a sua representagdo decimal, ou vice-versa.

Reconhecer fracdes equivalentes.

Determinar o valor de uma expressdo numérica, com ndimeros irracionais, fazendo uso de uma apro-
ximagdo racional, fornecida ou ndo.

Comparar nimeros racionais com quantidades diferentes de casas decimais.

Determinar o valor numérico de uma express@o algébrica que contenha parénteses, envolvendo
ndmeros naturais.

Determina a soluc&o de um sistema de duas equagdes lineares.
Resolver problemas envolvendo cdlculo de juros simples.

Reconhecer o grdfico de linhas correspondente a uma sequéncia de valores ao longo do tempo
(com valores positivos e negativos).

Resolver problemas que requerem a comparacdo de dois grdficos de colunas.
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NIVEL 7 — DE 350 A 375 PONTOS

Reconhecer dngulos agudos, retos ou obtusos de acordo com sua medida em graus.

Reconhecer, entre um conjunto de quadrildteros, aquele que possui lados perpendiculares e com a
mesma medida.

Reconhecer as coordenadas de pontos representados num plano cartesiano localizados em qua-
drantes diferentes do primeiro.

Determinar a posicdo final de um objeto, apds a realizagdo de rotagcdes em torno de um ponto, de
diferentes @ngulos, em sentido hordrio e anti-hordrio.

Resolver problemas envolvendo édngulos, inclusive utilizando a Lei Angular de Tales sobre a soma
dos &ngulos internos de um triGngulo.

Resolver problemas envolvendo as propriedades de dngulos internos e externos de triingulos e
quadrildteros, com ou sem justaposi¢éio ou sobreposicdo de figuras.

Determinar a medida do dngulo interno de um pentdgono regular, em uma situacdo-problema, sem
0 apoio de imagem.

Resolver problemas utilizando o Teorema de Pitdgoras.
Converter uma medida de comprimento, expressando decimetros e centimetros, para milimetros.

Determinar o perimetro de uma regido retangular, obtida pela justaposicdo de dois retGngulos, des-
critos sem o apoio de figuras.

Determinar a drea de um reténgulo em situag8es-problema.
Determinar a drea de regides poligonais desenhadas em malhas quadriculadas.
Determinar a razdo entre as dreas de duas figuras desenhadas numa malha quadriculada.

Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo retdngulo sem o
apoio de figura.

Converter unidades de medida de volume, de m3 para litro, em situagdes-problema.
Reconhecer a relacdo entre as dreas de figuras semelhantes.
Determinar a soma de nimeros racionais dados na forma fraciondria e com denominadores diferentes.

Determinar o quociente entre nimeros racionais, representados na forma decimal ou fraciondria, em
situacBes-problema.

Comparar nimeros racionais com diferentes nimeros de casas decimais, usando arredondamento.

Determinar o valor numérico de uma expresséo algébrica de 2° grau, com coeficientes naturais,
envolvendo ndmeros inteiros.

Determinar o valor de uma expressdo numérica com ndmeros racionais (inteiros ou ndo).
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Localizar na reta numérica um ndmero racional, representado na forma de uma fragdo impropria.
Associar uma fracéo (com denominador diferente de 10) @ sua representacdo decimal.
Associar uma situacdo-problema a sua linguagem algébrica, por meio de inequagdes do 1° grau.

Associar a representacdo grdfica de duas retas no plano cartesiano a solugdo de um sistema de
duas equagdes lineares, ou vice-versa.

Resolver problemas envolvendo equacdo do 2° grau.

Determinar a média aritmética de um conjunto de valores.

Estimar quantidades em grdficos de setores.

Analisar dados dispostos em uma tabela de trés ou mais entradas.

Interpretar dados fornecidos em grdficos envolvendo regides do plano cartesiano.

Interpretar grdficos de linhas com duas sequéncias de valores.

NIVEL 8 — ACIMA DE 375 PONTOS

Resolver problemas utilizando as propriedades das cevianas (altura, mediana e bissetriz) de um
triingulo isésceles com o apoio de figura.

Reconhecer que a drea de um retéingulo ou de um trapézio quadruplica quando seus lados dobram.
Resolver problemas utilizando a soma das medidas dos dngulos internos de um poligono.

Determinar a drea de figuras formadas pela composicdo/decomposicdo de tringulos, paralelogra-
mos, trapézios e circulos.

Determinar o valor de uma express@o numérica envolvendo adi¢do, subtra¢do, multiplica¢do, divi-
s@o e/ou potenciacdo entre ndmeros racionais (inteiros ou ndo).

Resolver problemas envolvendo grandezas inversamente proporciondis.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica do 1° grau, com coeficientes racionais,
representados na forma decimal.

Reconhecer a express@o algébrica que expressa uma regularidade existente em uma sequéncia de
ndmeros ou de figuras geométricas.

Executar a simplificagdo de uma expresséo algébrica, envolvendo a divisdo de um polinbmio de
grau um, por um polindmio de grau dois incompleto.

Executar a fatoracdo e a simplificagdo de uma expressdo algébrica.
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NIVEIS DE DESEMPENHO ATE A 39 SERIE DO ENSINO MEDIO

NiVEL1 . ATE 250 PONTOS

Reconhecer a planificagdo usual do cubo a partir de seu nome.

Reconhecer um reténgulo semelhante a outro, por meio da razé&o de seus lados.

Resolver problemas envolvendo conversdo de litro para mililitro.

Determinar uma fracdo irredutivel, equivalente a uma fragdo dada, a partir da simplificacdo por trés.

Associar um numero racional que representa uma quantia monetdria, escrito por extenso, & sua
representacdo decimal.

Reconhecer o maior ou 0 menor nimero em uma cole¢cdo de nlimeros racionais, representados na
forma decimal.

Localizar nimeros racionais em sua representacdo decimal na reta numérica.

Reconhecer a fracéo que corresponde a relacdo parte-todo entre uma figura e suas partes hachu-
radas.

Determinar a divis@o exata de uma quantia monetdria formada por 3 algarismos na parte inteira e
2 algarismos na parte decimal, por um ndmero natural formado por 1 algarismo, com 2 divisdes par-
ciais ndo exatas, na resolucdo de problemas com a ideia de partilha.

Resolver problemas simples utilizando a soma de dois nimeros racionais em sua representacdo
decimal, formados por 1 algarismo na parte inteira e 1 algarismo na parte decimal.

Reconhecer que a solugdo de um sistema de equacBes dado equivale ao ponto de intersecdo entre
as duas retas que o compdem.

Interpretar dados apresentados em um grdfico de linha simples.
Interpretar dados apresentados em tabela e grdfico de colunas.
Associar dados apresentados em grdfico de colunas a uma tabela e vice-versa.

Associar uma tabela de até duas entradas a informacdes apresentadas textualmente ou em um
grdfico de barras ou de linhas.

Associar um grdfico de setores a uma tabela que apresenta a mesma relagdo entre seus dados.
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NIVEL2 . DE 250 A 275 PONTOS

Reconhecer o dngulo de giro que representa a mudanga de dire¢cdo na movimentagdo de pessoas/
objetos.

Reconhecer um triingulo semelhante a outro, por meio das medidas de seus dngulos.
Reconhecer a planificacdo de um sélido simples, dado através de um desenho em perspectiva.

Localizar um objeto em representagdo grdfica do tipo planta baixa, utilizando dois critérios: estar
mais longe de um referencial e mais perto de outro.

Reconhecer as coordenadas de pontos representados em um plano cartesiano localizados no pri-
meiro ou segundo quadrante.

Identificar, em uma colegdo de pontos de uma reta numérica, os nimeros inteiros positivos ou nega-
tivos, que correspondem a pontos destacados na reta.

Determinar uma fragdo irredutivel, equivalente a uma fragdo dada, a partir da simplificag@o por sete.

Resolver problemas envolvendo adi¢do ou subtracdo de ndmeros inteiros com sinais opostos forma-
dos por até 2 algarismos.

Localizar o valor que representa um ndmero inteiro positivo associado a um ponto indicado em uma
reta numérica.

Utilizar o cdlculo de porcentagens simples na resolucéo de problemas envolvendo ndmeros naturais.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais, representadas por nimeros
inteiros.

Reconhecer os zeros de uma funcdo dada graficamente.
Determinar o valor de uma funcd@o afim, dada sua lei de formacdo.
Determinar um resultado utilizando o conceito de progressdo aritmética.

Resolver problemas que envolvem a comparagdo entre dados de duas colunas de uma tabela de
colunas duplas.

Associar um grdfico de setores a dados percentuais apresentados textualmente.

Associar dados apresentados em tabela a grdéfico de setores.

Analisar dados dispostos em uma tabela simples.

Analisar dados apresentados em um grdfico de linha com mais de uma grandeza representada.

Interpretar dados apresentados em grdfico de multiplas colunas.
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NIVEL 3 . DE 275 A 300 PONTOS

Associar uma planificag8o usual dada de um prisma hexagonal ao seu nome.

Localizar pontos em um plano cartesiano com o apoio de malha quadriculada, a partir de suas coor-
denadas ou vice-versa.

Reconhecer as coordenadas de um ponto dado em um plano cartesiano com o apoio de malha
quadriculada.

Interpretar a movimentagdo de um objeto utilizando referencial diferente do seu.

Reconhecer que a medida do perimetro de um reténgulo, em uma malha quadriculada, dobra ou se
reduz & metade quando os lados dobram ou s@o reduzidos a metade.

Converter unidades de medidas de comprimento, de metros para centimetros, na resolucdo de si-
tuacdo-problema.

Determinar o volume através da contagem de blocos.
Localizar nimeros inteiros negativos na reta numérica.
Determinar a soma de nimeros racionais em contextos de sistema monetdrio.

Resolver problemas envolvendo adicdo e/ou subtracdo entre até 3 nimeros inteiros positivos e ne-
gativos formados por até 3 algarismos.

Determinar o quarto valor em uma relacdo de proporcionalidade direta a partir de trés valores for-
necidos em uma situacdo do cotidiano.

Resolver problemas utilizando operacdes fundamentais com nimeros naturais.

Determinar um valor reajustado de uma quantia a partir de seu valor inicial e do percentual de reajuste.

Determinar o nimero de termos de uma progressdo aritmética, dados o primeiro, o Ultimo termo e a
razdo, em uma situagdo-problema.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica de 1° grau, envolvendo ndmeros naturais,
em situacdo-problema.

Resolver problemas envolvendo equacéo do 1° grau.
Reconhecer o valor mdximo de uma fungdo quadrdtica representada graficamente.

Reconhecer expressdo algébrica que representa uma fungdo a partir dos dados de uma tabela.
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Reconhecer grdfico de funcdo a partir de informacdes sobre sua variagcdo descritas em um texto.
Reconhecer, em um grdfico, o intervalo no qual a fun¢do assume valor méximo.

Determinar a moda de um conjunto de valores.

Associar a fracdo % a 50% de um todo.

Analisar dados dispostos em uma tabela de dupla entrada.

Determinar, por meio de proporcionalidade, o grdfico de setores que representa uma situagdo com
dados fornecidos textualmente.

NiVEL 4 . DE 300 A 325 PONTOS

Reconhecer que o dngulo ndo se altera em figuras obtidas por amplia¢do/reducdo.
Localizar pontos em um sistema de coordenadas cartesianas.

Determinar o perimetro de uma regido retangular, com o apoio de figura, na resolucdo de uma si-
tuacdo-problema.

Determinar a drea de um ret@ngulo em situag8es-problema.

Resolver problemas envolvendo drea de uma regido composta por reténgulos a partir de medidas
fornecidas em texto e figura.

Identificar, em uma cole¢do de pontos na reta numérica, aquele que melhor representa a localiza-
¢do de um numero irracional dado na forma de um radical.

Associar uma fracéo com denominador 10 @ sua representacdo decimal ou vice-versa.

Associar uma situagdo-problema & sua linguagem algébrica, por meio de equagdes do 1° grau ou
sistemas lineares.

Resolver problemas envolvendo o cdlculo da variagdo entre duas temperaturas representadas por
ndmeros inteiros com sinais opostos.

Determinar, em situacdo-problema, a adicdo e a subtragdo entre nimeros racionais, representados
na forma decimal, com até 3 algarismos na parte decimal.

Resolver problemas utilizando proporcionalidade direta ou inversa, cujos valores devem ser obtidos
a partir de operacdes simples.

Determinar, em situagdo-problema, a adicdo e a multiplicagdo entre ndmeros racionais, envolvendo
divis@o por ndmeros inteiros.

Determinar porcentagens envolvendo ndmeros inteiros.

Determinar o percentual que representa um valor em relagdo a outro.
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Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais, representadas por ndmeros
racionais na forma decimal.

Reconhecer o grdfico de fungdo a partir de valores fornecidos em um texto.
Resolver problemas envolvendo func¢do do 1° grau.

Determinar, em uma situac¢do problema, a abscissa de um ponto de mdximo de uma fungdo quadrd-
tica com base em seu grdfico.

Determinar um termo de progressdo aritmética, dada sua forma geral.
Determinar a soma de uma progressdo aritmética, dada sua forma geral.

Avaliar o comportamento de uma funcdo representada graficamente, quanto ao seu crescimento ou
decrescimento.

Determinar a probabilidade da ocorréncia de um evento simples.

Resolver problemas de contagem usando principio multiplicativo.

NiVEL5 . DE 325 A 350 PONTOS

Reconhecer a medida do dngulo determinado entre dois deslocamentos, descritos por meio de
orientacdes dadas por pontos cardeais.

Associar os pontos que representam os vértices de um quadrildtero representado em cada um dos
quadrantes do plano cartesiano as suas respectivas coordenadas.

Reconhecer a relagdo entre as medidas de raio e diémetro de uma circunferéncia com o apoio de
figura.

Reconhecer a corda de uma circunferéncia e as faces opostas de um cubo, a partir de uma de suas
planificacBes.

Comparar as medidas dos lados de um triingulo a partir das medidas de seus respectivos éngulos
opostos.

Resolver problemas fazendo uso de semelhancga de triingulos com apoio de figuras.
Determinar medidas de segmentos por meio da semelhanca entre dois poligonos.

Determinar o perimetro de uma regido formada pela justaposicdo de retdngulos, sendo todas as
medidas fornecidas com o apoio de imagem.

Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo reténgulo com o
apoio de figura.

Converter unidades de medida de massa, de quilograma para grama, na resolucdo de situagdo-pro-
blema.

Reconhecer fracdes equivalentes.
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Associar um numero racional, escrito por extenso, a sua representagdo decimal, ou vice-versa.

Estimar o valor da raiz quadrada de um ndmero inteiro aproximando-o de um nimero racional em
sua representacdo decimal.

Resolver problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais com constante de proporcio-
nalidade ndo inteira.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica que contenha parénteses, envolvendo
ndmeros naturais.

Determinar um valor monetdrio obtido por meio de um desconto ou um acréscimo percentual.

Determinar o valor de uma expressdo numérica, com nuimeros irracionais, fazendo uso de uma apro-
ximagdo racional fornecida ou ndo.

Determinar a soluc@o de um sistema de duas equacgdes lineares.

Determinar o valor de varidvel dependente ou independente de uma funcdo exponencial com ex-
poente inteiro dado.

Determinar o valor de uma expressdo algébrica.

Resolver problemas envolvendo divisdo proporcional do lucro em relagdo a dois investimentos ini-
ciais diferentes.

Resolver problemas envolvendo cdlculo de juros simples.
Resolver problemas envolvendo operagdes, além das fundamentais, com nimeros naturais.

Resolver problemas envolvendo a relacdo linear entre duas varidveis para a determinacdo de uma
delas.

Resolver problemas envolvendo probabilidade de unido de eventos.

Determinar a probabilidade, em percentual, de ocorréncia de um evento simples na resolucdo de
problemas.

Resolver problemas que requerem a comparacdo de dois grdéficos de colunas.

NiVEL6 . DE 350 A 375 PONTOS

Reconhecer dngulos agudos, retos ou obtusos de acordo com sua medida em graus.
Associar um soélido geométrico simples a uma planificagdo usual dada.

Reconhecer as coordenadas de pontos representados em um plano cartesiano localizados no ter-
ceiro ou quarto quadrantes.

Determinar a posic¢do final de um objeto, apds a realizagdo de rotagcdes em torno de um ponto, de
diferentes Gngulos, em sentido hordrio e anti-hordrio.
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Resolver problemas envolvendo édngulos, inclusive utilizando a Lei Angular de Tales sobre a soma
dos &ngulos internos de um triéngulo.

Resolver problemas envolvendo as propriedades de dngulos internos e externos de triingulos, qua-
drildteros e pentdgonos, com ou sem justaposic@o ou sobreposicdo de figuras.

Determinar a medida do dngulo interno de um pentdgono regular, em uma situagdo-problema, sem
0 apoio de imagem.

Resolver problemas utilizando o Teorema de Pitdgoras.
Determinar a raz&o de semelhancga entre as imagens de um mesmo objeto em escalas diferentes.

Determinar o perimetro de uma regido retangular, obtida pela justaposicdo de dois retGngulos, des-
critos sem o apoio de figuras.

Determinar a drea de regides poligonais desenhadas em malhas quadriculadas.
Reconhecer a relacdo entre as dreas de figuras semelhantes.

Resolver problema envolvendo o volume de um cubo ou de um paralelepipedo retdngulo sem o
apoio de figura.

Converter unidades de medida de volume, de m3 para litro, em situag8es-problema.

Determinar o quociente entre nimeros racionais, representados na forma decimal ou fraciondria, em
situacBes-problema.

Determinar a soma de nimeros racionais dados na forma fraciondria e com denominadores diferentes.

Determinar o valor numérico de uma expresséo algébrica de 2° grau, com coeficientes naturais,
envolvendo ndmeros inteiros.

Determinar o valor de uma expressdo numérica com ndmeros racionais (inteiros ou ndo).
Comparar nimeros racionais com diferentes nimeros de casas decimais, usando arredondamento.
Localizar na reta numérica um ndimero racional, representado na forma de uma fracdo.

Associar uma fragdo a sua representacdo na forma decimal.

Utilizar o cdlculo de porcentagens na resolucdo de problemas envolvendo nimeros racionais (ndo
inteiros).

Associar uma situacdo-problema ¢ sua linguagem algébrica, por meio de inequagdes do 1° grau.

Determinar a solugdo de um sistema de trés equagdes, sendo uma com uma incégnita, outra com
duas e a terceira com trés incognitas.

Determinar a solucdio de um sistema de equagdes lineares compostos por 3 equagdes com 3 incdgnitas.

Associar a representacdo grdfica de duas retas no plano cartesiano ¢ solugdo de um sistema de
duas equacdes lineares, ou vice-versa.

Resolver problemas envolvendo equagdo do 2° grau.
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Determinar a média aritmética de um conjunto de valores.
Determinar os zeros de uma fungdo quadrdtica, a partir de sua lei de formacdo.

Determinar o valor de varidvel dependente ou independente de uma funcdo exponencial com ex-
poente fraciondrio dada.

Estimar quantidades em grdficos de setores.
Analisar dados dispostos em uma tabela de trés ou mais entradas.
Interpretar dados fornecidos em grdficos envolvendo regides do plano cartesiano.

Interpretar grdficos de linhas com duas sequéncias de valores.

NIVEL7 . DE 375 A 400 PONTOS

Resolver problemas utilizando as propriedades das cevianas (altura, mediana e bissetriz) de um
triingulo isdésceles com o apoio de figura.

Determinar a medida de um dos lados de um tringulo reténgulo, por meio de razdes trigonométri-
cas, na resolugdo de problemas com apoio de figuras, dados os valores do seno, cosseno e tangen-
te do dngulo na forma fraciondria.

Determinar o seno, o cosseno ou a tangente de um angulo no ciclo trigonométrico ou como razdo
entre lados de um triGngulo retdngulo.

Determinar, com o uso do Teorema de Pitdgoras, a medida de um dos catetos de um tringulo retén-
gulo ndo pitagdrico.

Resolver problemas por meio de semelhanga de triéingulos sem apoio de figura.
Determinar a equacdo de uma reta a partir de dois de seus pontos.
Determinar o ponto de intersecdo de duas retas.

Determinar o perimetro de uma regi@o formada pela justaposi¢do de triingulos e trapézios, sendo
todas as medidas fornecidas com o apoio de imagem.

Resolver problemas envolvendo perimetros de triingulos equildteros que compdem uma figura.
Reconhecer que a drea de um reténgulo quadruplica quando seus lados dobram.

Determinar a drea de figuras simples (triéngulo, paralelogramo, trapézio), inclusive utilizando com-
posi¢cdo/decomposicdo.

Determinar a drea de um poligono ndo convexo composto por retéingulos e triingulos, a partir de
informacdes fornecidas na figura.

Determinar o valor numérico de uma expressdo algébrica do 1° grau, com coeficientes racionais,
representados na forma decimal.
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Determinar o valor de uma expressdo numérica envolvendo adicdo, subtracdo e potenciacdo entre
ndmeros racionais, representados na forma decimal.

Resolver problemas envolvendo grandezas inversamente proporciondis.

Executar a simplificagdo de uma expresséo algébrica, envolvendo a divisGo de um polinbmio de
grau um, por um polindmio de grau dois incompleto.

Reconhecer grdfico de funcdo afim a partir de sua representacdo algébrica.

Reconhecer a lei de formagdo de uma funcdo afim dada sua representacdo grdfica.

Determinar os pontos de mdximo ou de minimo a partir do grdfico de uma funcdo.

Determinar o valor de uma expressdo algébrica, envolvendo médulo.

Determinar a expressdo algébrica que relaciona duas varidveis com valores dados em um grdfico.
Resolver problemas que envolvam uma equacdo de 1° grau que requeira manipulacdo algébrica.
Determinar a maior raiz de um polindmio de 2° grau.

Resolver problemas para obter valor de varidvel dependente ou independente de uma fungdo ex-
ponencial do tipo f(x) = a*+ b, com a>0 e ndo inteiro.

Resolver problemas envolvendo um sistema linear com duas equacdes e duas incdgnitas.
Resolver problemas usando permutacdo.

Resolver problemas utilizando probabilidade, envolvendo eventos independentes.

NIVEL 8 . DE 400 A 425 PONTOS

Determinar a distGncia entre dois pontos no plano cartesiano.
Determinar a equagd&o de uma reta a partir de sua representagdo grdfica.

Determinar a medida de um dos lados de um triéngulo reténgulo, por meio de razdes trigonométri-
cas, na resolucdo de problemas com apoio de figuras, dadas as aproximacdes dos valores do seno,
cosseno e tangente do dngulo na representacdo decimal.

Interpretar o significado dos coeficientes da equagdo de uma reta, a partir de sua forma reduzida ou
de seu grdfico.

Identificar a representacdo grdfica de uma reta a partir dos coeficientes de sua equacdo reduzida.
Resolver problemas utilizando a soma das medidas dos dngulos internos de um poligono.
Associar um prisma a uma planificacdo usual dada.

Determinar a quantidade de faces, vértices e arestas de um poliedro por meio da aplicacdo direta
da Relacdo de Euler.
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Reconhecer a proporcionalidade dos elementos lineares de figuras semelhantes.

Determinar uma das medidas de uma figura tridimensional, utilizando o Teorema de Pitdgoras.
Determinar a equagdo de uma circunferéncia, dados o centro e o raio.

Determinar o perimetro de uma regido circular na resolugdéio de problemas sem apoio de figuras.

Determinar o perimetro de uma regido formada pela composi¢éo de um reténgulo e dois semicircu-
los na resolucdo de problemas.

Determinar a drea da superficie de uma pir@mide regular.
Determinar o volume de um paralelepipedo, dadas suas dimensdes em unidades diferentes.
Determinar o volume de cilindros.

Determinar o volume de um cone reto a partir das medidas do diémetro da base e da altura na re-
solucdo de problemas sem apoio de imagem.

Reconhecer a expressdo algébrica que expressa uma regularidade existente em uma sequéncia de
ndmeros ou de figuras geométricas.

Reconhecer a representacdo algébrica de funcdo afim a partir de seu grdfico.
Reconhecer o grdéfico de uma fungdo trigonométrica da forma f(x) = a.sen(x).
Resolver um sistema de equacdes associado a uma matriz.

Determinar a expressdo algébrica associada a um dos trechos do grdfico de uma funcdo definida
por partes.

Determinar o valor de uma fung¢do quadrdtica a partir de sua expressdo algébrica e das expressdes
que determinam as coordenadas do vértice

Resolver problemas envolvendo a resoluc@o de uma equagdo do 2° grau, sendo dados seus coe-
ficientes.

Resolver problemas usando arranjo.

Resolver problemas que envolvem a comparacdo entre os dados das linhas de cada coluna de uma
tabela de trés ou mais entradas.

NIVEL9 . ACIMA DE 425 PONTOS

Reconhecer a equacdo que representa uma circunferéncia, dentre diversas equacdes dadas.
Utilizar as razBes trigonométricas na resolucdo de problemas sem apoio de imagem.
Determinar o centro e o raio de uma circunferéncia a partir de sua equagdo geral.

Determinar a equacgdo de uma circunferéncia a partir de seu grdfico.
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Resolver problemas envolvendo relagcdes métricas em um tringulo reténgulo que compde uma
figura plana dada.

Determinar a quantidade de faces, vértices e/ou arestas de um poliedro por meio da Relacdo de
Euler em um problema que necessite de manipulagdo algébrica.

Identificar a equagdo da reta dado o dngulo agudo que esta forma com o eixo-x € um de seus pon-
tos, sem o apoio de imagem.

Determinar o volume de pirémides regulares.
Resolver problemas envolvendo dreas de circulos e poligonos.

Resolver problemas envolvendo semelhanga de tringulos com apoio de figura na qual os dois
tringulos apresentam dngulos opostos pelos vértices.

Resolver problemas envolvendo cdlculo de volume de cilindro.

Resolver problemas envolvendo cdlculo da drea lateral ou total de um cilindro, com ou sem apoio
de figuras.

Corresponder um polinédmio na forma fatorada as suas raizes.
Reconhecer o grdfico de uma func¢do exponencial do tipo f(x) = 10x+1.

Reconhecer em uma colecdo de grdficos diversos aquele que representa uma fungdo logaritmica
do tipo f(x) = log x.

Reconhecer a lei de formagdo ou o grdfico de uma fungdo logaritmica dada a expresséo algébrica
da sua fungdo inversa e seu grdfico.

Determinar a lei de formacd&o de uma funcdo exponencial, a partir de dados fornecidos em texto ou
de representacdo grdfica.

Determinar a inversa de uma fungdo exponencial dada, representativa de uma situagdo do cotidiano.
Determinar a inclinagdo ou coeficiente angular de retas a partir de suas equacdes.

Determinar a solucdo de um sistema de 3 equagdes lineares e 3 incégnitas apresentado na forma
matricial escalonada.

Associar o gréfico de uma fungdo trigonométrica da forma f(x) = a.sen(x) + b & sua lei de formacdo.
Associar o grdfico de uma funcdo trigonométrica da forma f(x) = tg(x) & sua lei de formacdo.

Resolver problemas de andlise combinatdria utilizando o Principio Fundamental da Contagem ou
Combinacgdo simples.
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